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1 Komm, wir spielen!
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4 Guten Tag -
Auf Wiedersehen
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Spiele I\
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5 Meine Mutter
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W

a) Schau die Bilder an. Wie heiBt das in deiner Sprache? I
&2 b) HOr die Worter auf Deutsch und zeig auf den Bildern mit. S Sui
©) Lies die Waorter und such die Bilder. i
8 . CD Zebra
Mathematik Zoo Disco Telefon
Supermarkt Internet Pullover Tennis Gitarre

& d) HOr zu und lies mit.

B¢ X 2 Horen

W @) Hor zu. Was ist das?
s b) HOr die Szenen. Welche Worter kennst du schon?

5

l L



a) Welche Worter erkennst du?
b) Zu welchen Bildern in Ubung 1 passen die Texte?
¢) Sammle selbst solche Texte in deiner Muttersprache und

unterstreiche das ahnliche Wort.

I () ) 4 ied: ABc
ww Aa Bb Ce Dd

& la] [be] [ce] [de]
Hh J)
[ha] [i]  [ot]
Qq Rr
[qu] [er]

@15m9’-' Buchstabenspinne

@ & Was ist das?

Q;‘ 2 -{;;3 Nein!
ﬁ;? e? ‘:‘;3 Ja!
- ﬁ; h? .L'; Nein!
qg, w? {1?}- Ne?n!
Fﬁj‘? k? {;:;? Nein!
éﬁ d? {4_;3 Nein!
{g} r? %;ﬁ Ja!.
& s? t"i T?In!
T o 2% Ja
% !
gﬂ{’ Gitarre? =% Ja!
L2 W

Ff Gg

le] [ef] [ge]

Kk LI

[ka] ~[el] [em]

Mm Nn

Tt Unu

les] [te] [u]

o jr_--
[pe]

Ww Xx Yy Zz

[ix] [ypsilon] |zet]

Was ist das?
Ratet mall



B, 05/ ) 6 Zahlen
{Q_ HOr zu, zeig mit und sprich nach.
1 eins 5 fiinf 9 neun
2 zwei 6 sechs 10 zehn
3 drei 7 sieben 11 elf
4 vier & acht 12 zwolf

B 7 Ein wenig Mathematik

I 12 N 9 [—
il ¢+ 5 = 6 zwoOlf minus neun  ist
eins plus finf ist ¢

i mE=m— —

1 N 2 + 3 =8

= ?
5 s s & . 2 zwei plus drei ist 2
elf minus acht st

e 0 - 7 - o

vier pfus SeChS i&.’ ? zehn ""-”H.ﬁ' Sieben l?f ? "
8 Was ist auf der anderen Seite? 4

Was ist richtig? Ap

a @ elf b o zwei

~ ® neun ’ ‘f:ﬁ " ® drei

4 ® eins - *‘?’ ® vier

c @ sechs d @ fiinf

p : ac:u

" | zehn

Rechenratsel

¢ + 2 + 2 4+ 2

a c d

Lies die LOosung vor.




I 5 Zahienbingo

Alle Kinder machen ein Kreuz auf ein Blatt.
Sie schreiben vier Zahlen von 2 bis 12 hinein,

Zum Beispiel so:
i,i
411

Einer warfelt, zum Beispiel 11. L
Hast du 11? Dann darfst du 11 durchstreichen. {{

213
o i?n:
Wer alle Zahlen durchgestrichen hat,
ruft .Bingo!"

af ag 0 gp a8

Slebeﬂ ac ht neun zehn e‘f ZWblf

B 10)Spiel: Schwarzer Peter

a) Macht Kartenpaare.

Und dazu: Schwarzer Peter

b) Spielt in Gruppen.
Zieh eine Karte vom Partner rechts.

Hast du ein Paar?
Dann legst du es ab und liest vor.
Der Nachste ist dran.
Wer hat am Schluss den
Schwarzen Peter”?




Kennenlernen

7 Guten Abend?
Nein, guten

a) Wohin gehoren die Sdtze?
. Gute Nacht.
k211041 B) HOr zu und lies mit.
\/

/' \,._.



(2 ) 1 Hallo, Hannes!
{4112 ‘(; Hallo, Hannes!
i;;; Hallo, Heidi!
*q; Komm, wir spielen.
{-i-,;y Was denn?
a'(;, Tischtennis?

ag; Ich weill. Wiirfeln. @{@g//

{fﬂ Ach nein.
”'q;-.- Oder Schwarzer Peter? @
{7 Nein.
ﬁﬁ; FuBball. @W
v Au ja!
Spielt die Szene auch so:

el

Basketball v
Seilspringen erstecken Karten
. 74
(s, ) 2 Horen 2
£1/13 HOr zu und und stell die Spiele dar.
AY
/10 _



@l 3 Nachsprechen

#ina @) HOr zu und sprich genau nach.
s b) HOr zu, sprich nach und klatsch mit.

4 Ratespiel- Pantomime

Zwel Kinder kommen vor die Klasse.

@I 5 Lied: Hallo! Guten Morgen!

“ywe 1 Hallo, Susi! Guten Morgen! 3 Hallo, Kinder! Guten Morgen!
$m Komm. wir spielen! Komm, komm, komm. Los, wir spielen! Eins, zwei, drei.
Lalalalalalalala. Lalalalalalalala.
Komm, wir spielen! Komm, komm, komm! Los, wir spielen! Eins, zwei, drei!
2 Hallo, Peter! Guten Morgen! Singt auch so:
Komm, wir spielen! Komm, komm, komm. 4 Hallo, Heidi! ...
Lalalalalalalala. 5 Hallo, Hannes! ...

Komm, wir spielen! Komm, komm, komm!

@I 6 Laute und Buchstaben: h &?"ﬁj
! £

@i ) HOr zu und sprich nach. e %,

b) So Uibst du das h: Q aaj
- Lachen: Hahaha, hehehe, ... w - 5
— mit einem Papierschnipsel Q

#Jins  © Lies laut, dann hor zu und wiederhole.
Hallo, hallo! — Heidi! Hannes! — Hallo, Hannes. Hallo, Heidi. — Haha, hehe, hihi, hoho.

\ /

=%, L
j i [P
“I\ ___4




Spiele

B 1 Memory®

a) Wir basteln ein Memory®.
Malt die Spiele von Lektion 1, Ubung 1 auf Karten. Mait jedes Bild zweimal.

b) Wir spielen Memory®.

Wiirfeln und
Fangen. Nein!

I 2 Partnersuchspiel

So geht das Spiel:
Jedes Kind hat eine Karte aus dem Memory®-Spiel. Alle Kinder gehen durch die
Klasse, sprechen leise das Wort und suchen das Kind mit der gleichen Karte.




0o 3 Abzinireim
641720 Eins, zwei, drei und was kommt dann?

Vier, fiinf, sechs und du bist dran.

@21'4 Wir spielen Wiirfeln
a1 &%‘ Komm, wir spielen Wiirfeln.
i;',i? Au ja.

£ Aso tos!
{f;? Ich habe vier. e

&§ Ich habe sechs. Gewonnen! Q

5 So spielen wir Kinder




planetino

[0 o)) 1 Horen: Planetino kommt

@122 @) HOr zu und schau die Bilder an.
b) HOr noch einmal zu. Ordne die Bilder. GUTEN 2 2 2 2 2 2

l{ & .. 2 Kannst du Planetanisch? hope kore sdpe tore woge boge zok

Dz hiipe kiire siipe tiire wiige biige ziik
Kannst du das auchso?  hepekere... f

N (o) 3 Wer bin ich?

() 125 %5 Wer bist du denn? % Wer bist du denn?
#- Ich bin hiipe kiire. € Ich bin sipe tore.
@& Ich weiB. Du bist Florian. v@ Du bist Mara.
o Ja. ,y% € Nein. Wer bin ich?
@& Du bist dran. © Woge boge zok. q%
n@ Ich wei3. Du bist Pia. @7

@ Ja, richtig.
-a% Du bist dran.



SN 4 Lesen: Wir spielen

Planetino: Komm, wir spielen Fu3ball.
Steffi: FulBball? Ach nein.

Planetino: Oder Karten?
Steffi: Nein.

Planetino: Ich weiB. Wir spielen Wiirfeln.
Steffi: Au ja.

Tobias: Hallo, Steffi.
Steffi: Hallo, Tobias.

Tobias: Hallo, wer bist du denn?

Planetino: Ich bin Planetino.
Los, wir spielen.

Steffi: Komm, Tobias.
Tobias: Also gut. Ich habe vier.

Steffi- Jetzt ich. Ich habe fiinf.
Planetino, du bist dran.

Planetino: Ich habe zwei. Gewonnen!
Steffi: Was"?
Planetino: Ja. In Planetanien ist das so.

Lies den Text und ordne die Bilder.
@B A RE o




Jl<2) 5 Drei kieine Geschichten 00

- | e -
® Wer bist du
denn? }
1 3 Wer? Ich? [\ 5

-

® Jetzt du.
190 los.

W Was? ®A

a) W|e passen die Teile zusammen?
b) Spielt die kleinen Geschichten.

? Ich weiB3.

dran, ‘ i

B G o) ) 6 Ratespiel: wer ist das?

.

Malt euch selbst. Macht das Ratespiel.

’ —t l

&y Jiirgen?
72 Nein, falsch. = € Nein.
$;1 Ist das Tina? f}-\ }3 / ' E;::; Ist das Giinter?
72 Ja, richtig. ) ; G Falsch.
s> Ich weill.
Das ist Planetino.

€ Ja, richtig!

M ¢ o)) 7 Laute und Buchstaben: i

@z @) HOr zu und sprich nach.
b) So Gibst du das @: mit dem Feuerwehrauto.
@127 €) Was ist falsch? 1, 2, 3 oder 4?

2128 d) Lies laut, dann hor zu und wiederhole.
Giinter! Giinter! — Giinter? Jiirgen. — Jiirgen, Wiirfeln. Wiirfeln!

N

16
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Guten Tag

.@f‘! Héren: Guten Morgen, guten Tag!
O L o e T

12 ) Hor die Szenen und schau die Bilder an.
Ordne die Bilder. GUTEN ¢ 2 2 2 2 2

fv» bl Lies die Satze. Nun hor die Szenen noch einmal.
Guten Morgen.  Guten Abend. [schis.
Gute Nacht.

Guten Tag. Auf Wiedersehen.
Ordne die Satze den Bildern zu.
#8180 ©) HOr zu und sprich nach.
%l o Zeichne ein Comic fiir dein Portfolio.

.MZ Lied: Guten Morgen ... Gute Nacht!
: ﬁ*lm 1 Guten Morgen. Hallo, Kinder!
s Guten Morgen, Frau Biicker.
Hallo, Kinder! Guten Morgen.
La-la-la-la-la-la-la.

4 Auf Wiedersehen. Tschiis. Kinder!
Auf Wiedersehen, Frau Bécker.
Tschiis, Kinder. Auf Wiedersehen.
La-la-la-la-la-la-la.

2 Guten Tag. Hallo, Kinder!
Guten Tag, Frau Bécker.
’ Hallo, Kinder! Guten Tag.
| La-la-la-la-la-la-la.

5 Gute Nacht. Tschiis, Kinder!
Gute Nacht, ...

, 3 Guten Abend. Hallo, Kinder!
Guten Abend, Frau Backer.




-@ '3 Darf ich mitspielen?

(333 alﬁ; Hallo!
o> Hallo! Was macht ihr denn da?
<> Wir spielen.

{é} Was denn?
%7 FuBball.
@ Darf ich mitspielen?

(e b) @ Was macht ibr denn da?
¢ ﬁ;é Wir spielen Schwarzer Peter.
€, Darf ich mitspielen?
o0 1a, Klar,
%;:f Also los. Wer ist dran?

o Ich.

Gl arss C)ﬁ;, Was macht ihr denn da?
i;’-',i«" Nichts.
;. Wie bitte?
ﬁa Nichts. Wir machen nichts.
%;Wie langweilig. Na dann, tschiis.

Ebenso mit: Fangen, Tischtennis, Warfein, ... l

=W 4 Wer ist das?

B
o 1SR
I Halle, Kinderl
| Na, was macht ihr gerade? Nichts? Wie langweilig!
lch habe ein Ratsel fir euch. Nun ratet mal:
Wer st das? lst das

A Herr Weild, Lehrer?

B Frau Miller, Lehrerin?
C Clown Fipo?
Schickt eine Mzil an:
rudi@kinderillu.de
Stichwort:
Eateel-Rudi, Nummer 12

Schreibt die Losung A, B oder C.
fi E W

Und wer hat
in Nummaer 11 geworhen?
Hanno Malz, Hannover
Herzglichen Glilckwunsch!

Ratsel-Rudi |
3

Beantworte die Fragen.
1 Ist das Herr WeiB? 2 Ist das Heft Nummer 11?

3 Wer hat in Nummer 11 gewonnen?




<2l 5 comic: FuBball

a) Schau die Bilder an. Was sagen die Personen? Was glaubst du?

b) Lies die Satze. Wer sagt das? 12 3 45 6
Losung: 2 2 2 2 2 2

& Was ist das denn?
} Ah.Guten Abend, Frau Rot.

€ Herr Weili!!!

Was macht ihr denn da?

< Wir spielen FuBball.
# Nein! Nein! Kinder!

% Los, weiter.

@® Du bist dran.
N

¥ Hallo, ihr zwei.

¥ Darf ich mitspielen? ®: G
« Luten Abend, Herr Weif3.

% Jaklar.

® Auweial
4 Auf Wiedersehen,
Herr Weil.

§41s € Hr die Geschichte.
d) Spielt die Geschichte. Wie geht die Geschichte weiter?

\/

~ >
19




e Ich

pas ka

sich begriiBen

Hallo!

Guten Morgen.

Guten Tag.

Guten Abend, Herr/Frau ...

sich verabschieden

Tschiis.
Auf Wiedersehen.
Gute Nacht.

spielen

Darf ich mitspielen?

Wer ist dran? — Du bist dran.
richtig — falsch

Gewonnen.

Wir spielen Wiirfeln.

Ich habe drei.

Das ist Giinter.

Wer bist du (denn)?
Wer bin ich?

Wer ist das?

Was macht ihr denn

Was denn?
Wie bitte?

Ist das Jirgen?  —Ja.
Ist das Heidi? — Nein.

gl e
ITaleii gl
_ DISL

er/sie/wer

I S e
macien

ihr

nn ich schon

auffordern
Komm! / Komm, wir spielen. — Also los.

sich/jemanden vorstellen

Wer bist du denn?

Wer ist das? / Ist das ...?
Ich bin ...

Du bist ...

Das bin ich.

|
:
i
1
;
:
:
:
i

Spiele

Fuliball, Verstecken,

Wiirfeln, Fangen,

Basketball, Tischtennis,
Karten, Memory®,
Seilspringen, Schwarzer Peter




Meine Familie

SN

s I 20 AN

Darf mein Freund
auch mitspielen?
>

/1 “"-v'

' Mochtest du :
mitspielen?

a) Wohin gehoren die satze?  (Ja. k@

fuase b) HOr zu und lies mit. (F\.:"m @ Wor l6t das dsrme



Meine Mutter
.@ 1 Hallo, Mama!

(21739 &% Hallo, Mama.,
Planetino, das ist meine Mutter.
@; Stefti, wer ist das denn?
&. Das ist Planetino.
{{> Wie bitte? Wer bist du?
% Planetino.
(ﬁ? Und woher kommst du?
,':-_’5? Aus Planetanien.
(ﬁ? Na so was!
&ﬁ:'é' Guten Tag, Frau ddih.
G;? Hormann.
> Wie bitte?
(ﬁ) Hoérmann.
%ﬁdé Guten Tag, Frau Hérmann.
QQ Planetino ist mein Freund.
({,‘3 Aha! Na, kommt mal rein.

MG, 2 Lied:1, 2, 3und 4, 5,6
(5 1/80 1,2,3und 4,5, 6.
b v Wo ist denn deine Mutter?
Sie ist nicht hier.

Sie ist nicht da.
Ach, da ist sie ja!

B ()Y 3 Horgeschichte




§gaa @) HOr zu und schau die Bilder an.
b) HOr noch einmal zu. Ordne die Bilder. F 2 ¢ 2 2
& ©) Schreib diese Worter auf Karten.
Fufdbal

. ) vier
Planetanien . 2Zweij
Spielen

fangen Ufo Wiirfeln Aﬂtennen

Computer

d) Platzwechselspiel
Die Kinder stehen im Kreis. Immer zwei gegenuber haben die gleiche Wortkarte.
HOr die Geschichte noch einmal. Horst du dein Wort? Dann musst du mit dem
anderen Kind den Platz tauschen.

l@ 4 Wuarfeln und Zeichnen

fyes, Zwei, drei oder vier Kinder spielen zusammen.

Ich habe 9 Ich habe finf.
73 \ !
4 !
@ -
ty/ _

-
- o "l
- v Y
| M

Ich habe gewonnen.
Ich darf zeichnen.

SO geht es weiter: l

le Nachsprechen
ﬁ HOr zu und sprich genau nach.




Meine Geschwister

e

-Q @1 1 Meine Schwester
{2)1/a5 ﬁ;} Hallo, Steffi.

&'} Planetino, das ist meine Schwester Eva.

% Hallo, Eva.

ﬁ,":‘ Hallo! Woher kommst du denn?
% Aus Planetanien.

ﬂj} Aus Planetanien! Hey, super!
'C%;g; Deine Schwester ist aber nett.

D 1ch weiB.
% Mdochtest du mitspielen?

,!;; Was denn?

f@ Wiirfeln und Zeichnen.

$1 Au ja, aber mit zwei Wiirfeln.

{d Super! Bis zwolf!

.@ " 2 Wir spielen Wiirfeln und Zeichnen

{4 1/06

Ich habe
zwei plus finf -
sieben.

(o)) 3 Lied: 7,8, 9 und 10, 11, 12

b /a7

& 1/48

B

(e 1788

7,8,9und 10, 11, 12.

Wo ist denn deine Schwester?
Sie ist nicht hier.

Sie ist nicht da.

Ach, da ist sie ja!

4 Nachsprechen
HOr zu und sprich genau nach.

Ich habe
Ich habe gewonnen.
Qh darf zeichnen. /




be) 5 Lied: 13, 14, 15, 16
W 13,14,15,16.

1m Wo ist denn dein Bruder?
Er ist nicht hier.

Er ist nicht da.

Ach, da ist er ja!

@ls Mein Bruder

s ﬁ; Was macht ihr denn da?

"9 Wir spielen.

f;:a Was denn?

&2} Wiirfeln und Zeichnen.
Méchtest du mitspielen?

ﬁy Nein, ich habe keine Lust.
Wiirfeln und Zeichnen!
So ein Quatsch!

Wi @) Hor zu und lies mit.
eins, zwei, drei

Eins plus zwei ist drei.

HOr zu und sprich genau nach.

8 laute und Buchstaben: ei

meine Mutter, meine Schwester, mein Bruder
Wiirfeln und Zeichnen. So ein Quatsch!

b) Lies laut, dann hor zu und wiederhole.
dein Bruder, deine Schwester, deine Mutter
Ich darf zeichnen. Ich weiB. Ich habe keine Lust.

%ﬁ Wer ist das denn?
‘% Mein Bruder.
% Er heit Armo.
@ Und er ist doof.
% Wie alt ist er denn?
o 15,
ﬁ Aha! Los weiter!
%‘% Wer ist dran?

&D” schreibst &€f /

-

Du sprichst )




E,
~ geffiist meine Freundin:

| Gieistnett.
-\ e -
N— -~
“a\
f )
w,ew""“
D &
- Steffi, Eya und ich J
en ST
Wiirfeln und Zefch:zzl_ gern Evaist auch nett.
R .+ 1ch bei Familie Horman.
od Heu‘b&bm 16 er Eva
Daailﬂwm'scl i
a)OrdnedieMail. 2 2 2 2 2 2 2 ¢ und Bruder Arno.
b) Was ist richtig?
Steffi ist meine | Mama. Ich bin bei | Familie Steffi.
Freundin. Familie Hérmann.
Schwester. Familie Planetina.
Bruder Arno ist | alt. Wir spielen | Wiirfeln und Zeichnen.
nett. Bruder und Schwester.
doof. Planetanien.
&
Na so was!
Sie gibt es nur einmal!

Sie heifit Eclyse, ist ein Jahr alt und sieht aus wie gemalt.
Doch alles an Eclyse ist echt. Die Mutter ist ein Zebra
und der Vater ein Shetland-Pony.

NS
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Mein Vater

E

l@ 1 Héren: Freunde

b) H6r noch einmal zu und ordne die Bilder. 2 2 ¢ ¢ ¢

s €) Nun hor die Satze.
Was ist richtig? Was ist falsch?

Mach die Satze richtiq.

[6o) ) 2 Papar
(J:1/58 g; Hallo, Kinder!
f‘@, Hallo, Papa! Das ist Planetino.

~, Ich weil} schon.
Hallo, Planetino.

% Hallo, Herr Hormann.
{;; Was macht ihr denn da?
D59 Wir spielen Sitzboogie.
¥4, Darf ich mitspielen?
%9 Ja, Klar!

(0o ) 3 Lied: 17, 18, 19, 20
{5 1/59 17, 18, 19, 20.
b 1/60 Wo ist denn dein Vater?
Er ist nicht hier.
Er ist nicht da.
Ach, da ist er ja!




I 4 spiel: sitzboogie

Alle Kinder sitzen im Kreis.
Sie zahlen und machen mit.

WG )} 5 Nachsprechen

%4 1761 HOr zu und sprich genau nach.
13 dreizehn
B 6 zanlen-memory® - —
a) Macht ein Zahlen-Memory®. —_—— —
Schreibt die Zahlen 1 - 20. 15 fiinfzehn

b) Spielt Memory®. FESEC IR S —

16 sechzehn
1und elf. Falsch. 20 “Eif: et e e JEa
Du bist dj) g. 17 siebzehn

Ich darf noch mal.

[@ ! 7 Lied: 20, 19, 18, 17

b e Mach weitere Strophen.
20,19, 18, 17.

Wo ist denn dein Hund?

16, 15;.
Wo ist denn deine Katze?



ist auch sehr nett.
Meine beste Freundin heit Steffi. Sie ist oft,
hieing beste bei mir zu Hause, Dann spielen wir, Memory® oder
Freundin Schwarzer Peter. Bastian, so heif’t mein Bruder,
mochte immer Mitspielen. Er jst erst fiinf. aber
erist Super in Memory®,
Meine Schwester heifdt Lisa. Sie méchte nicht
mitmachen. Sie jst schon vierzehn. Sie geht lieber
Tennis spielen. Tim ist zwei Jahre alt.
Und dann ist da hoch mein Hund. Er heif3t Wuffi
und ist drei Jahre alt. Wir Spielen zusammen
Fuball. Meine Schwester sagt, das ist Quatsch,

Bis bald
Deine Meike

mein Hund

22 28 Q%
Ich bin ... Ich bin ... Jahre alt.

Wir sind ... Kinder zu H'c.luse.
Mein Bruder heifit ... Erist ... Jahre alt.

i Meine Schwester ...
\ M Wir spielen ...

a) Lies den Text und ordne dann die Bilder.

7 b) Schreib Meike einen Brief. Schreib:



2 Lesen: Planetinos Familie
Planetino: Schau mal, das ist meine Familie.

Steffi: Ist das dein Vater?
Planetino: Ja, er ist Astronaut.
Steffi; Interessant.

Und wer ist das?
Planetino: Meine Mutter.
Steffi: Deine Mutter ist aber schon.
Planetino: Ja, ja.
Steffi: Und das ist wohl dein Bruder.
Planetino: Nein, das ist meine Schwester.

Steffi: Was? Deine Schwester?

I Planetino: Ja, sie ist FuBBballspielerin.
Steffi: Super. Wie alt ist sie denn?
Planetino: 15.
Steffi: Und wie heif3t sie?

I Planetino: Planetina.
Steffi: Und wo ist dein Bruder?

Planetino: Hier.
Steffi: Was? Das ist dein Bruder?
Planetino: Ja, er ist erst zwei Jahre alt.

Steffi: Ach so. Und wie heifl3t er?
Planetino: Planetonio.
Steffi- Komisch. Planetino, Planetina,

Planetonio. Wie heiBit denn dein Vater?
Planetino: Planetarus.
Steffi: Aha. Und deine Mutter?
Planetino: Planetaria.
Steffi: Na so was!
I Planetino: Das ist so in Planetanien.

Lies den Text und ordne die Bilder.

B 3 wir basteln Fingerpuppen: Planetinos Familie

Gesicht auf eine Kugel malen Antennen aufkleben ein Loch machen £e &
und auf den \
Finger

stecken




41 1/67

60 5 Wir stellen uns vor

bl

Wie alt ist dein
Bruder?

Wie heifd3t
deine
Schwester?

l||

Du fragst und dein Partner antwortet mit der Fingerpuppe.

Guten Tag. Hallo, ich bin ...
Ich bin Planetaria. Planetino ist mein ...
Planetino ist Ich bin ...

mein Kind.

6 Ein wenig Planetanisch

$4> Wos mécht shr donn do? $0; W6 st donn Plonotonds?
{@ Wor sp6lon Fongon. {'\; Or 6st nocht do.

4> Dorf ch motspolon? $ Plondtonoo, wo bost do?
£ 36 Klor, % Hollo, holls!

%> Och, do bost do jo!

a) Verstehst du Planetanisch? Wie heiBt das auf Deutsch?
b) Hor die Szenen auf Deutsch.
¢) Spielt die Szenen mit den Fingerpuppen, aber auf Deutsch!

d) Zeichne einen Comic zu einer Szene und schreib die Satze auf Deutsch hinein.
Leg den Comic in dein Portfolio.

7 Laute und Buchstaben: 6

a) H6r zu und sprich nach.
b) So tbst du das o: So schreibst du

das6:Qund = O

) Lies laut, dann hor zu und wiederhole.
Mochtest du mitspielen? Was mochtest du spielen? Ich habe zwolf. Schén.

NI

;?’_1:_—_




jemanden vorstellen

Wer ist das (denn)? — Das ist ...
Er/Sie heift ...
... 1st mein Freund / ... meine Freundin.
Wie altist ... 2 —Er/Sieist ...

spielen

Was macht ihr denn da? — Wir spielen ...
Darf ich mitspielen?
Mochtest du mitspielen?

Ich habe 5.

Ich habe gewonnen. Ich darf zeichnen.

Los, weiter.

fragen und antworten

Woher kommst du? — Aus ...
Wo ist denn ...?7 — Er/Sie ist nicht hier/da.
Ach, da ist er/sie ja!

Das
Das

Wo
Woher
Wie alt
Wer

o

Mochtest
Darf

o Ich
du

er/sie/wer
ihr
sie

O
du

ist
ist

ist
kommst
ist

ist

du

ich

bin
bist

ist

reagieren
Super!
Ja, klar!

So ein Quatsch!

Ich habe keine Lust.

Personen beschreiben

... ist doof/nett/schon.

Er/Sie ist 13 (Jahre alt).

Familie und so weiter

Vater/Papa, Mutter/Mama, Bruder,
Schwester, Freund, Freundin, Hund, Katze

Zahlen

eins, zwei, drei, vier, fiinf, sechs, sieben,
acht, neun, zehn, elf, zwolf, dreizehn,
vierzehn, fiinfzehn, sechzehn, siebzehn,
achtzehn, neunzehn, zwanzig

Arno. Er ist
Eva. Sie ist
denn deine Schwester?

du?

er (denn)? e Das ist
das (denn)? Das ist
mitspielen? — Ja. Das ist

mitspielen? — Nein.  Das ist

habe

doof.

meine Schwester.

meine
mein

deine
dein

heiBle

| heibt

Schwester.
Bruder.

Schwester.

Bruder.




I 1 comic

?vx - Bll‘l FO'SO
machen Darfich?
1! ﬁ

(>

o

hau mal, das ist
meine Klasse.

Schau mal, das geht so:
vier plus drei ...

-Mathematlk L
ist so schwer

a) Wohin gehoren die Satze? U"d et ane R ATk e
ICNT etz l’
225 b) HOr zu und lies mit. ’ J



Lekﬂon Klass€e

B (.0 1 Héren: Im Kiassenzimmer

[t

HOr zu und zeig die Personen auf dem Bild.

" R

s 2 Fragen
Stell Fragen. Dein Partner zeigt die Person auf dem Bild.

Wo ist Tobias? - Er ist hier.
Wo ist Teresa? - Sieist ...
Wo ist Lara? — Sie ist ...
Wo ist ...7 -
\/
~—
- 34._

—~—
-~



@ 3 Horen und Nachsprechen
ta 2/5

a) HOr zu und mach mit.
Geh mit zwei Fingern auf deinem Bild. Ein Schuler geht im Klassenzimmer herum.
w26 b) HOr zu, zeig mit und sprich nach.

4 Laute und Buchstaben: sch

.. .
8§

_ a) HOr zu und sprich genau nach. -
b) So (ibst du das sch: ‘o
. 22 ©) Lies laut, dann hor zu und wiederhole.

Schwester, schon, Schule, Schrank, Schwarzer Peter,
Tischtennis, Waschbecken, falsch, tschiis

l-w/ 5 Schreiben Hang Wortkarten an

Schreibt Wortkarten. :Iaa%qgg. :éﬁnlgr c:‘t;fen
Hangt die Wortkarten im Klassenzimmer auf. -

B4 6 Lesen: E-Mail

—_—
_—

1

|

|

l MR T

Liebe Sofia,  Klasse. Wir sind 18 Schiller, zehn | .
1
|
|

ich schicke Dir heute ein Foto von meine : °r, 7€l
i ;‘(:‘Iiizchen und acht Jungen. Elias ist mein Freund. Und meine Freundin heibt

Jana. Meine Klasse ist sehr nett. Nur Morit.z ist doof. Na ja. Mem% L;E:T}Eten
heilt Frau Richter. Sie ist lieb. Wir spielen in der Sc'hule, Memoryw_ o ofi
Das ist super. Herr Ruland ist mein Spor_t!ehrer. Er ist auch nett. Wir spie
FuBball, auch die Midchen. Oder wir spielen Basketball.

Viele Griille
Deine Paula

a) Lies die E-Mail. Zeig auf dem Bild die Personen:
zehn Madchen — acht Jungen — Elias ...

b) Lies die Satze. Was ist richtig? Was ist falsch?

1 In der Klasse sind zehn Schiiler und acht Jungen.
2 Jana ist ein Midchen.
3 Elias ist doof.
4 Frau Richter ist Sportlehrerin.
5 Raten ist langweilig.
6 Die Midchen spielen FuBball.
35
I\



[0 7 Reim: Farben

I 29 @) HOr zu, lies mit und sprich nach.
4 Rot und ross, g
S criin und blau, JEN
2 zelh und lila, S
4B braun und grau, Je
¥ A UEund schwarz, J
4 schwarz und [[71. ¥ A
Ich méchte wissen,
wie das heil3t.
b) Reimen und Raten

Rot und rosa
griin und blau

Ich miich-{:;s wissen,
wie das heifdt.

¢) Sprich den Reim auch so:

und (00 | I und SN . I und S R g O
F Zund s S g

Ich méchte wissen,
wie das heift.

|-|l Was i' _
_ denn l.OS P :

Mach selbst einen Tiercomic flr dein Portfolio. | '

\/
~367

f\,___‘




im unterricht

bgl 1 Was machen wir heute?
- 2w ({5 Kinder, wir schreiben jetzt. schreiben
‘ 9%, Ach nein, nicht schreiben, lieber malen. malen

| ({> Wir lesen jetzt.
#- Darf ich lesen? feten

({> Ya, gern. il L’. +3 i ;

(> Kinder, wir machen Mathematik. rechnen/Mathematik
3 %> Rechnen! O je! A !
47 U e P
% rl' N W ;
\ b
(ﬁ; Wir singen. singen /=A%

fy, Singen, o je!
/_:tﬁ} Simon, was mochtest du denn?

ﬁ;;} Ich mdchte turnen. turnen
@3 Wir basteln jetzt.
Eﬁ; Basteln? Nein, lieber zeichnen. c zeichnen
0 \

@‘f; Kinder, wir tanzen.
m}ﬁ Au ja!
g% Alex, mochtest du tanzen?

™ Na ja.
£ Naj

a;:; Was macht ihr denn da?
q;@ Ry Schlafen.
f:ﬁ-; Schlafen? Jetzt?

!}@ ;&!Hchehe!

Ry

(.| 2 Héren und Nachsprechen

.. 211 a) HOr zu und zeig auf den Bildern mit.
212 b)Y HOr zu und mach mit.
c 215 €) HOr zu und sprich nach.




[ C 3 Dialoge selbst machen
Wir ... . Wir ..., jetzt. Maéchtest du ...?
Ichmdchte ... wag machtest du denn? Ja gern.
Was mochtest du denn machen? Au ja.
Darfich ...? ‘Ach nein.
Beispiele: - = |
\_{,3 Wir turnen _;etzt e Nein, lieber ...

@‘3 Wir singen..
£ Darf ich singen?

- [0t

2121 Was michtest du denn machen?

b 2/15 Schreiben oder lesen?
Was mochtest du denn machen?
Schreiben oder lesen?
Schreiben? Schreiben? Lesen? Lesen?
Schreiben? Lesen? Schreiben? Lesen?

Nein! Nein! Nein! Ich habe keine Lust.

4 Lied: Was mochtest du denn machen?

2 Was mochtest du denn machen?
Malen oder rechnen?
Was mochtest du denn machen?
Malen oder rechnen?
Malen? Malen? Rechnen? Rechnen?
Malen? Rechnen? Malen? Rechnen?
Ja! Ja! Ja! Malen macht mir Spaf!

3 Was mochtest du denn machen?

Singen oder tanzen?

5 Ratespiel mit Bildkarten

.26 @) Malt die Bilder von Ubung 1 auf Karten.

b) So geht das Ratespiel: Ein Kind nimmt
eine Karte. Die anderen durfen das Bild

nicht sehen.

& Ich mochte hiipe kiire. Ratet mal!
ﬂ;j‘i Maochtest du basteln?

& Nein.

%% Méochtest du malen?

v Ja, richtig. Du bist dran.
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2425

Meine Sschulsachen

1 Horen
HOr zu und zeig auf den Bildern in Ubung 2 mit. Achte auf die Farben.

2 Schulsachen-Rap

——
]
3 ——

Schere,  Spitzer, Schule Malkasten und Mippchen

Filzstift, Fiiller, Farbstift Pinsel, Kreide, Heft, Lineal

Tafel, Turnzetlg, Tasche

3 Nachsprechen

a) HOr zu und sprich genau nach.
b) HO6r zu und klatsch mit.

4 Laute und Buchstaben

"ar

a) HOr zu und sprich genau nach. ' -
b) So Uibst du die langen Laute: i E}
c) Lies laut, dann hér zu und wiederhole. -

aaaaaaa: Malkasten — schlafen — malen — Abend — Tag

eeecece:  Schere — wer — lesen — zehn eeeeeee

Hiiiii: Radiergummi — hier — wie — sieben — vier

0000000: Z00 — doof — los — rot — so

uuuuuuu:  Schule — du — FuBiball — guten Tag

Richtig.

5 Ratespiel: Farben und Schulsachen Du bist dran.

a) Schau die Bilder oben an.

b) Spieit das Ratespiel auch so:
Dein Partner darf die Bilder nicht sehen.

N/
~397

N



B( ) 6 Schulsachen

Mﬁppche

Ach, du méchtest lesen,
Hier bitte. ‘/;)

J ]

kYA

EE(;? Gib mir bitte@Malkasten. Sprich auch so:
Q; Ach, du mochtest malen. ﬁﬁﬁ‘ Bitte gib mir(den)Malkasten und(den)Pinsel.
Hier bitte. Ich méchte malen.
o> Danke. € Hier bitte.
o6 ..
Oder so:
%Q;? Ich mochte schreiben. Und so:
Gib mir bitte(die)K reide. o ;, Ich méchte singen.
| Gib mir bitte@'l‘umzeug und(die)Schere.
gﬁ;"‘ Danke. . So ein Quatsch!
Y
80

\



i{ gi 7 Blau, grun oder rot?

WD

Richtig.
Ich bin dran.

(. 8 Das Farbenwiirfelspiel

2026 @) Bastelt Farbenwdurfel.
Malt zwei Seiten blau,
zwei Seiten grun,
zwei Seiten rot.

b) So geht das Spiel:

Nimm bitte 5"‘%&? g Hier. >
(den)Pinsel. m ¢ 9
b .
Richtig. 4
Du bist dran. ;

e ¢) Spielt auch so:
Nimm bitte den ... und die ...

- d) Und so:

"!;, Ich mochte lesen.
Gib mir bitte das Turnzeug und den Radiergummi.

Q;o So ein Quatsch!
Wer macht den schonsten Quatsch?



(.0 9 Ratespiel

127 ofde= Ich habe das hépe kére. <> Hast du den Bleistift?
KA pe D

Ratet mal. gffi> Nein, ich habe(@a3)hépe kore.
%’ Hast du das Lineal? & Ach ja. Hast du das Buch?
E:f Nein. e Ja, richtig. Du bist dran.

> Hast du das Heft?
%ﬂj‘; Nein.

B 10 Memory®: Schulsachen
a) Bastelt ein Memory®-Spiel. Malt Bildkarten von den
Schulsachen aus Nummer 2 und schreibt Wortkarten.
Malt auf alle Karten die Farbpunkte (blau, griin, rot). £
b) Spielt Memory®. Sprecht so: o
Ich habe den Pinsel und das Heft. Falsch.
Ich habe das Buch und das Buch. Richtig!

W5 11 Lesen: Oh, Olaf! o
C Olaf:
<) e :
Lehrer: Dann nimm den Blelsmft'
of.  Tut mir leid, das geht nicht. ;e""” er: K
. ; I
Lehrer: Wie bitte? - <tifit a*:
olaf:  lch habe auch den Bleist
 picht dabei.
L— Olaf: Tut mir leid. Ich habe
i das Heft nicht dabei.
/ Lehrer: Dann nimm den Block.
B [
&
Le - K ;
hrer: g :Su}f:r,ﬂ WIT schreiben. 7
€it und
Fiiller, bitte. o
;:2 ;ﬁ Nimm das Hefy
s.

a) Ordne die Geschichte. 2 2 2 2 2
b) Schreib selbst eine kurze Geschichte fur dein Portfolio (Teil €, brauchst du nicht):
rechnen Bleistift/Lineal Heft Block Blatt ...

\ /

a7




t du machen?

was mochtes

w2 @) HOr zu und schau das Bild an.
b) HOr noch einmal zu. Wer spricht? Such die Personen auf dem Bild.
¢) Stell Fragen:

Wer méchte
den Filzstift?
Wer hat die
Kreide?

~ ( Wer hat den™
G 2 Ratespiel Flller?

229

Jan hat den
Fiiller.




Hier hast du ...

]

B = | 3 Dialoge selbst machen Ich mochte ... Nein, ich mochte ...
Beispiele: Wer hat .7 | R v
ff R Ich mochte lesen Ja, ichhabe .. (Name) hat »J
o Ja, gib mir bitte ...
"éf s Moot
- Nein, ich mochte den Bleistfl. i e O
- _ Ich habe ... nicht dabei.
0= 4 Lesen: He, Tobi! -
A Tobi! Tobias!
% Ja?

A Mochtest du lesen?
% Nein, ich mochte fernsehen.
A Fernsehen. So ein Quatsch.

@ Tobias?
% Was ist denn?
§ Maochtest du schreiben?

‘3};: Schreiben? Nein, ich habe keine Lust.
Ich mochte fernsehen.

B Schade. Mir ist so langweilig.

% He, Tobi!
% Was ist denn los?
% Mochtest du vielleicht basteln?
% Nein, ich mochte auch nicht basteln!
Ich mochte fernsehen.
% Fernsehen. Wie doof!

{, Fernsehen ist nicht doof.
Aber ... Na gut!
Pinsel, Malkasten, wo seid ihr?
W Hier!
% lch mochte malen. Habt ihr Lust?
¥ JaKklar.
» Darf ich auch mitmachen?
%, Ja sicher. Also los!

a) Wer spricht? 2 \e#? \ku? &7 2<z? OrdnedieBilder. 2 2 2 ?

240 b)Y HOr zu und sprich nach.
221 €) HOrt die Geschichte. Spielt die Szene.

\ /
L
I \




Ist
Olaf, malst du? Olat

schreibst du?

W) s onar

R ____

Olaf, was o Ty
machst du denn? NI - - Ich?
Schlafstdu? _ALAl 2 Nein, ich schlafe nicht.

=

c2s2 @) HOr zu und lies mit.
Ve b) Was sagen die Personen? Lies die Satze. Richtig oder falsch? _
Tobias: Ich lese. L
Laura: Du schreibst.
Doris: Zeichnest du?
Max: Ich male.
Jana:  Was spielst du denn? Sichst du fern?
| Olaf:  Ich? Nein, ich bastle nicht.

6 Fragen und Antworten

c233 @) HOr zu und antworte fur Olaf.
b) H6r noch einmal zu und sprich auch die Fragen mit.

7 Spiel: Schwarzer Peter

a) Schreibt Kartenpaare. b) Spielt ,.Schwarzer Peter”.

Zeichnest du? Nein, ich zeichne nicht.
Schlifst du? Nein, ich schlafe nicht. GaEE)
Singst du? Nein, ich singe nicht.
Schreibst du?  Nein, ich schreibe nicht. Liest
Malst du? Nein, ich male nicht. dl.l? T
Turnst du? Nein, ich turne nicht. ich
Rechnest du? Ja, ich rechne. i | o
Liest du? Ja, ich lese. A | lese.
Siehst du fem? ~ Ja, ich sehe fern. -
Spielst du? Ja, ich spiele.
Bastelst du? Ja, ich bastle.
Tanzt du? Ja, ich tanze. \/

~

A5

f\



Das kann ich schon

auffordern Schulsachen
Nimm (bitte) ...! Bleistift, Spitzer, Malkasten, Block,
Gib mir (bitte) ...! — Hier bitte. — Danke. Radiergummi, Farbstift, Fiiller, Pinsel,
Filzstift, Rucksack, Lineal, Heft,
fragen und sagen, was man méchte Turnzeug, Mippchen, Buch, Blatt,
Was mochtest du (denn) machen? Tasche, Schere, Kreide, Tafel
Mochtest du lesen?
Machtest du den Bleistift / das Buch / Tatigkeiten
die Kreide? lesen, schreiben, turnen, rechnen,
Ich mochte ... zeichnen, singen, tanzen, spielen, malen,
Ich habe keine Lust. basteln, schlafen, fernsehen
... macht mir Spaf3.
Farben
Gegenstande im Klassenzimmer rot, rosa, blau, griin, gelb, lila, schwarz,
Tisch, Stuhl, Papierkorb, Schrank, weib, grau, braun
Waschbecken, Fenster, Tafel, Tiir
Ich habe den Bleistift. Gib mir den Bleistift.
das Buch. das Buch.
die Kreide. die Kreide.

Ich schlafe nicht.
Ich singe nicht.
Ich schreibe  nicht.

ich bin habe male
du bist hast malst
er/sie/wer ist hat

wir sind machen

ihr seid habt macht

sie

ich darf michte

du mochtest
er/sie/wer

Mochtest du lesen?
Ich mochte schlafen.

\ /

\ /
~ P\



Meine Sachen

-

@ sehr schén. Was maphen
a) Wohin gehoren die Satze? @ — ir denn jetzt?
w2335 b) HOr zu und lies mit. Go_sl\/ @
\ // So ein Quatschl
a7
/ o

[\




Kleidund

l( uéL 1 Héren: Vor dem Schaufenster

bl 2736

2 B

a) HOr zu und schau das Bild an.

b) Schau die Kleidungssticke an und lies die Worter still.
¢€) HOr noch einmal zu und zeig auf die Kleidungsstiicke.
d) Lies die Fragen. Welche Antwort ist richtig?

1 Wie findet Lukas den Mantel? 4 Was mochte Lukas?
B Doof. K Die Hose und das Hemd.
D Gut. T Das Kleid und das Tuch.
M Super. S Die Jeans und die Stiefel. / 1)

= cy F

2 Wer findet die Jacke ganz nett? 5 Was méchte Lukas nachher machen?
A Lukas. E FuBball spielen.
L Veronika. N Einkaufen.
O Lukas und Veronika. R Die Stiefel anziehen.
3 Wer mochte den Rock? Lésung: 2 2 2 2 2
I Mama.
L Lukas.
U Veronika. \ //
.48
/ ~—




_@[2" Héren

j Sprich neue Worter
Wzm  Wer hat das an? Steh auf. zﬁm Lernen laut. ‘ @

6s ) 3 Nachsprechen
1) HOr zu, zeig auf das Bild und sprich Dl
6o ) 4 Horen: Platzwechselspiel G d\q Kl oid HOSe L.
a) Macht Bildkarten und schreibt Wortkarten. e ) leH

genau nach.
Malt die Punkte (blau, grin, rot, gelb).

L2z b) So geht das Spiel.
Alle Kinder stehen im Kreis. Immer zwei
Kinder gegenuber haben die passende
Bildkarte und Wortkarte.
Hor die Geschichte noch einmal. Horst du
dein Wort? Dann musst du mit dem anderen

Kind den Platz tauschen.

I 5 vemory®

Spielt Memory® mit den Bildkarten und den
Wortkarten. Legt die Bildkarten auf eine Seite
und die Wortkarten auf die andere Seite.

Sprich so:

Ich habe den Rock und
das Hemd. Falsch.

|6|'I hab die Schuhe und - ~ e .
die Schuhe. Richtig. /%

J ()W 6 Wie findest du ...?
230 $%5 Wie findest du den Pulli da?
ﬁl Gar nicht schon.

{3 1¢h finde die Bluse sehr schon. Und du?
ﬂ;; Na ja, ganz nett.

Mach weitere Dialoge.




|t

ZE, 7 Basteln

'Ibnl
1 H Sty , 1 gl!r"!ezl
a) Schneide aus Zeitungen und Katalogen a.m,w = !
Kleidungsstlicke aus. Klebe von jeder Sorte '
immer nur ein Kleldungsstuck auf ein Blatt.
(1 Mantel, 1 Pulli, 1 Hose ..

Z  b) Frag deinen Partner. W'e findest du i
dle Stiefel?

Super. / Toll. Nlcht so schon. / Nicht so nett. ’
Sehr schon. / Sehr nett. Nicht schon.
Schon. / Nett. Ganz nett.  Gar nicht schén.

Doof.

(/) © Schreib Sitze unter die Bilder.
Ich finde die Jacke doof.
Ich finde den Mantel ...

§ Leg das Blatt in dein Portfolio.

.@EB Quartett

‘2720 @) Nehmt die Bildkarten von Ubung 4.
Ein Quartett ist: ® Rock, Mantel, Schal, Pulli  ® Bluse, Hose, Jacke, Miitze
® Hemd, Kleid, Tuch, T-Shirt @ Schuhe, Jeans, Stiefel, Handschuhe

b) So geht das Spiel:
Mischt die Karten. Vier Kinder spielen zusammen.
Jedes Kind bekommt vier Karten.

Hier bitte. -
Du bist noch mal dran.

Eva, ich mochte

Jan, hast du
den Rock?




uan?

Was ziehst d

221 1 Lesen: Schi fahren

b 2/m1

Lilly: Ich méchte jetzt gehen. Kommst du?
Bastian: Ja, ja.
Lilly: Hast du alles dabei?
Bastian: Ja.
Lilly: Hast du die Schihose an?
Bastian: Ja,Kklar.
Lilly: Und die Stiefel?
Bastian: Ja, sicher.
Lilly: Zieh die Handschuhe an.
Bastian: Ich habe die Handschuhe schon an.
Lilly: Mach die Jacke zu.
Bastian: Ja.
Lilly: Und setz die Miitze auf.
Bastian: Lass mich in Ruhe.
Hast du denn die Schihose an?
Lilly: Ja,k
Bastian: }‘
Lilly: ‘9@
Bastian: Hast du auch die Handschuhe dabei?
Lilly: Ja, sicher!
Bastian: Und%?
Lilly: Ja, sicI;er. -0 je!
Bastian: Was ist denn los?
Lilly: Ich habe die Schier nicht dabei.

L

a) Lies die Geschichte und ordne die Bilder.
b) Ergdanze die Geschichte. Richtig? HOr zu.
¢) Beantworte die Fragen.

1 Was mochte Lilly machen?

2 Was hat Bastian an?

3 Wer hat die Schier nicht dabei?

f R PP ES




(o)) 2 Spiel: Biau, griin, rot oder gelb?

Gib mir bitte
die Schuhe.

£ 2042

.

Blau, griin, rot
oder gelb?

@ 2 ) 3 Ratespiel
L2z yfgfie Teh habe(di©hiipe kiire.
@ Hast du die Bluse?

o Nein.
- Hast du die Schuhe?
EQJ" Nein, rot.
Q;= Ach ja, hast du die Miitze?
o7 Ja, richtig. Du bist dran.

I 4 Spiel: Koffer packen

Spleler 1: Ich habe den Mantel.

Spieler 2: Ich habe den Mantel und die Schuhe.

Spieler 3: Ich habe den Mantel, die Schuhe und das Buch.

Spieler 4: Ich habe den Mantel, die Schuhe, das Buch und die Tasche ...

(o)) 5 Zieh an! Setz auf!
¢, 240 @) HOr zu und schau die Bilder an.
s 2700 B) HOr zu und lies mit.

Zieh den Mantel an. Zieh den Pulli aus. Setz den Hut auf.
Zieh das Hemd an. Zieh das T-Shirt aus. Setz die Miitze auf,
Zieh die Hose an. Zieh die Jacke aus. Setz die Brille auf.

Zieh die Schuhe an. Zieh die Handschuhe aus.

N

-

tJaas  €) HOr zu und mach mit.




f - —

vg Ml 6 Laute und Buchstaben: z

L4 @) HOr zu und sprich genau nach.
b) So Ubst du das z:

‘w247 C) Lies laut, dann hor zu und wiederhole.

Zieh den Pulli an. Den Filzstift, bitte. Wo ist mein Turnzeug?
Zieh die Schuhe aus. Moritz méchte zeichnen. Mein Spitzer ist schwarz.
Setz die Miitze auf. Und jetzt du.

|
F@] "7 Abzahireim
141248 Eins, zwei, drei.

' Du bist dran.
J Zieh doch mal den Mantel an.
|

Eins, zweli, drei.
Du bist raus.
Zieh sofort den Mantel aus.

Setz die Jacke auf.
Zieh die Miitze an.
Setz den Rock auf.
Zieh die Brille an.
Zieh den Hut an.
Setz die Schuhe auf.

a) Mach die Satze richtig.
b) Zeichne eine Person auf ein Blatt. @
Mach Quatschsatze. _i)
Du sagst einen Quatschsatz \
und dein Partner mait. ,g
Dann sagt dein Partner einen

Quatschsatz und du malst.
Jeder dreimal.

¥ © Schreib die Quatschsatze dazu
und leg das Blatt in dein Portfolio.




@; ¥ 1 Nach dem Sport
Cyame g _:3 Wo ist denn mein T-Shirt?
% Hier.

¢fi> Ach, da ist es ja! Danke.

gﬁ;? Wo sind denn nur meine Schuhe?
5;‘;“? Was ist denn los?
-;ﬁ;s‘ Meine Schuhe sind weg.

#4 Deine Schuhe?
Quatsch! Hier sind sie doch!

EQP Ach ja! Danke.

Ebenso mit:

Rock Hemd

Mantel Kieid i

Schal n Tuch
Pulli T-Shirt

o)) 2 Lied: 1,2 3und 4, 5,6
& 2/50 1,2,3und 4,5, 6.
b 2s51 Wo ist denn mein Mantel?
Er ist nicht hier.
Er ist nicht da.
Ach, da ist er ja!

7,8,9und 10, 11, 12.
Wo ist denn mein Kleid?
Es ist nicht hier.

Es ist nicht da. e TS

Ach, daist es ja!

anna und Heike

Bluse Schuhe

Hose Jeans ““0n
Jacke Stiefel
Miitze Handschuhe

13, 14, 15, 16.

Wo ist denn meine Jacke?
Sie ist nicht hier.

Sie ist nicht da.

Ach, da ist sie ja!

17,18, 19, 20.

Wo sind denn meine Stiefel?
Sie sind nicht hier.

Sie sind nicht da.

Ach, da sind sie ja!

|

=
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fg' 2/5%

(P) ¢

Ld 2/54

i 2/55

"4 Héren: In der Scnreibwarenab teilung

a) HOr zu und ordne die Bilder. 2 2 2 2
b) Schreib diese Worter auf Karten:

Spielsachen

Gitarre Schule Kaufhaus Schulsachen

C) Leg die Wortkarten auf den Tisch. Hor die Geschichte
noch einmal. Wenn du ein Wort horst, musst du die
Karte hochheben.

Alles for die Schu[J f‘ E
Sainiaa "“' - Biicher, Comics |
und Geschichten
2 SchmnﬁEuro | Stﬁck 1 Euro

-~ Blater
20 Stiick 1 Eum { \
i ——) Gt g j
T10Hefte 5Euro | 5 Radlergummls 2 Euro | 6 Pinsel 4 Euro | ..”J Blécke 2 Euro |

a) HOr zu und schau das Bild an.
b) Lies die Schilder.
€) HOr noch einmal zu und zeig auf dem Bild mit.

5 Laute und Buchstaben: ck

a) HOr zu und sprich genau nach
b) Lies laut, dann hor zu und wiederhole. A Der Laut vor dem ck ist kurz:
Zieh den Rock und die Jacke an. - ﬂ .
Das ist mein Block. Das sind deine Blocke. ack, eck, 'fk: ock, el i
Wo ist dein Rucksack? Wir spielen Verstecken. uck, éck i '
N
55
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Lesen: Bei den Spielsachen

Hanna:  Na, bist du fertig?
Heike: Ja, ich habe alles.

Hanna:  Dann gehen wir jetzt zu den Spielsachen.

Heike:  Ja, gut.

Hanna:  Oh, siech mal! Die Puppen — und die Puppenkleider! =&
Die Hosen! Und die Jacken! Sind die nicht siiB3? :

Heike:  Na ja.

Hanna:  Wie findest du denn die Pullis da?

Heike:  Naja.

Hanna:  Die Kleider sind doch super, oder?

Heike:  Na ja. Ich weif} nicht.
Hanna:  Was hast du denn?

Helke:  Ich spiele nicht so gern mit Puppen.
Hanna:  Nein? Was spielst du denn?

Heike: FuBball.

a) Lies die Geschichte und such die Puppenkleider auf dem Bild.
b) Lies die Sdtze. Was ist richtig? Was ist falsch?

1
2
3

4 Hanna findet die Puppenkleider doof.

/K7

Heike ist nicht fertig.

Hanna und Heike gehen zu den Schulsachen.

Hanna findet die Jacken sehr nett,

5 Heike spielt nicht so gern Fu3ball.
Kleine Geschichten 2
~

N ®
'E. Wo sind denn meine Hefte? | m

® Meine Schere ist weg. | m

® Wo sind denn nur meine _ [

Farbstifte?
B Was ist denn los?

a) Wie passen die Teile zusammen?

Schreib vier kleine Geschichten.
Jede Geschichte hat drei Teile.

B ® 8

b) Schau das Bild genau an und

mach weitere Geschichten.

(

Mein T—Shiﬁ ist weg.
Hier. -
Deine Schere? Hier. B
Deine Farbstifte sind hier. 3%
& _Lch ja, danke.

® Ach,da ist sie ja?
® Ach, Eia sind sié ja!
o

Quatsch! Hier ist es doch.




nsch!
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yzlichen Gluc

[} 1 Héren: Mein Geburtstag

f,25 ) HOr zu und schau das Bild an.

{25 b) HOr noch einmal zu.
HOr die Fragen und antworte laut.

¢) Lies die Satze.
Was ist richtig? Was ist falsch?
1 Tina hat Geburtstag.
2 Die Schuhe sind von Mama und Papa.
3 Die Schuhe sind schwarz.
4 Der Rock ist weil3.
5 Die Jacke ist blau.
6 Das T-Shirt ist weil3.
7 Der Schal ist von Mama.
8 Der Schal ist rot und weill.
9 Die Miitze ist von Alex und Kati.
10 Die Miitze ist gelb.

-' 2 Basteln und Raten

a) Schneide aus farbigem Papier
Kieidungsstiicke aus, aber immer nur eins;
1 Pulli, 1 Rock ...
Alle kleben die Kleidungssticke gemeinsam
auf ein groBes Blatt.

b) So geht das Spiel:
"q,":-.. Mein Mantel ist griin.
!\;} Der da?
z!‘;’ Falsch.
%y Der da?
1;» Richtig. Du bist dran.

Rock Hemd Bluse Schuhe

Mantel Kleid Hose Jeans

Schal ‘ Tuch Jacke Stiefel

Pulli T-Shirt Miitze Handschuhe .
)5;/
/ o



(N 3 Kimspiel

{2 2/58

Hangt die Karten des Quartettspiels ,Kleidung” (Seite 50) so an die Tafel:

—

e

/Ny
()

4 Das weiB ich noch!

12759 Schau deine Mitschuler genau an. Dann Augen zu! Denk nach!

Wie ist der Rock von ...? Und die Hose von ...7 ...

Was machst du denn?

Ich denke nach.

Der Rock von Tina ist blau. ~
Die Hose von Jan ist braun.

../ 5 E-Mail von Tina |
[ An: |

e

1 . |
Liebe/r ..., - — e |
|| heute ist mein Geburtstag. Ich habe viele Sachen bekommgn ] S:chu[‘r;t':é I;::;:; ;l ;:cke Um?:; . }h
i ja, me i Rock ist ... Erist ... Die J: s
| Schuhe sind ... Na ja, macht nichts. Aber der : d =
i : ¢ azu. Er ist ... Der Schal ist von ...
Shirt ... Das sieht toll aus. Der Schal passt auch dazu. Er hal ist ve ie
‘I :4?::;:2 ist von ... Sie ist ..., aber auch ... Ich schicke Dir ein Foto. Na, wie findest Du das’ ,

|
\ Viele Griilie

D= B
' |

Deine ...

a'l Schreib Tinas E-Mail. Hor noch einmal die Geschichte von Ubung 1.
b) Wie sieht Tina in den neuen Sachen aus? Mal ein Bild.

\/_
/58"‘-
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"6 Wiirfelspiel

{ |

So geht das Spiel: J
Du wirfelst. Wenn du auf ein buntes Feld (blau, grin, rot, gelb)
kommst, lies die Nummer und such die passende Aufgabe.

Lies die Aufgabe vor. Sag die Antwort laut. Die anderen Mitspieler
kontrollieren. Wenn du alles richtig machst, darfst du noch
einmal wlrfeln. wer ist als Erster im Ziel?

Beispiel Feld 3: Feld 3 ist blau. Du liest: zweimal Kleidung.
Du sagst: Der Rock und der Pulli.

Beispiel Feld 7: Feld 7 ist gelb Du liest: dreimal Schulsachen.
Du sagst: [Die Hell Riicher und die Farbstifte

Beispiel Feld 19: Feld 19 ist grin. Du liest: Junge oder Méddchen?
Du sagst: Das Midchen.

1 einmal Familie
zweimal Schulsachen
zweimal Kleidung
Hund oder Katze?
viermal Schulsachen
Freund oder Freundin?
dreimal Schulsachen
Lehrer oder Lehrerin?
dreimal Kleidung

10 einmal Familie
11 Hund oder Katze?
12 Lehrer oder Lehrerin?
13 Junge oder Madchen?
& 14 einmal Kleidung

ﬂﬁ 15 flunfmal Schulsachen
16 einmal Familie
17 viermal Kleidung
18 Freund oder Freundin?
19 Junge oder Madchen?

0 0o v O u A& NN

Ihr kénnt auch so sagen:

1 5 1 Hier ist der Vater.
) 2 Hier sind die Schere und die Kreide.

QY. &

N
/




auffordern

Nimm ...

Setz ... auf!

Zieh ... an!

Mach ... zu!

Gib her!

spielen

Hier bitte! Du bist noch mal dran.

fragen und antworten

Wo sind denn meine ...7 — Hier.
— Ach, da sind sie ja! Danke.

— Hier sind sie doch.

Kleidung
Rock, Mantel, Schal, Pulli, Hemd, Kleid,
Tuch, T-Shirt, Bluse, Hose, Jacke, Miitze,

. 1 5 » 4 L 3 - andle 3
-l | !Il".,."-'.ll"'.'-!- rL.1. ']". CILITC

Tut mir leid. Jetzt bin ich dran.
Was ist weg?

Gegenstande beschreiben
Mein/Der Pulli ist gelb/blav/....

Meinung auBern
Wie findest du ...?

Ich finde ... super / sehr schén /
sehr nett / schon / nett /ganz nett /

eins und viele
-e: Heft — Hefte, Filzstift — Filzstifte,
Farbstift — Farbstifte
-n: Hose — Hosen, Jacke — Jacken,
Bluse — Blusen, Miitze — Miitzen
-en: Hemd — Hemden
-er: Kleid — Kleider
-s: Pulli — Pullis, Schal — Schals,
T-Shirt — T-Shirts

nicht so schon / nicht so nett /

nicht schon / gar nicht schén / doof

Zieh

Das ist

Das sind

ich
du
er/sie/wer
ihr
sie
Ich

du
er/sie/wer

-: Pinsel — Pinsel

den Mantel an! Der Mantel ist weg.
das Hemd Das Hemd ist weg.
die Jacke Die Jacke ist weg.
dic Schuhe Die Schuhe sind weg.
mein Mantel. Er ist griin.
mein T-Shirt. Es ist blau.
meine Jacke. Sic ist rot.
neine Stiefel. Sie sind schwarz.

bin habe male

bist hast - malst

ist hat

seid habt macht

darf mochte

- mdchtest

michte ~..\ I/
~60_
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r- r spielen Fuﬁba"._
g -
f'u “ e’

" Erninmt. die Balle
4> und ich ...

Hallo. Was macht Machtest du
a) Wohin gehdren die Satze? ihr denn da? mitspielen?

sr2-3 ) B) HOr zu und lies mit.
Also los!
ﬁ..\ I/
/61 s

Ein Computer-
spiel. Es ist neu.

ne

N

o

N

Was ist denn das?

He! Mein Balll

Und wie geht das?



WG 1 soein mist!
s %5 Wo ist denn mein Bleistift?
Wo ist denn nur mein Bleistift?
So ein Mist!

= Was ist denn los?
&7 Ich kann nicht schreiben.
Mein Bleistift ist weg.
a!;: Das gibt’s doch nicht.
v Doch, er ist weg.
s> Und was ist das?
%y Ach,daist er ja!
"q; Na, also.

Ebenso mit:
Rucksack — zur Schule gehen Ball — ? Schere — ?
Fufball — FuBball spielen Malkasten — ? Heft —?
Wiirfel — wiirfeln Buch - ? Farbstifte — ?
e, Oder so:
dﬁ; He, was hast du denn?

{5 Ich mbchte zeichnen, aber ich kann nicht.

"!;; Warum denn nicht? Warum kannst du denn nicht zeichnen?
{¢j» Meine Farbstifte sind weg.

A Sind das deine Farbstifte?
%> Ach ja. Danke.

%) 2 comic: was ist denn los?

a) Was sagen die Tiere? Mein/Meine ... ist weg. Ich kann nicht ...
b) Mach selbst so einen Tier-Comic. Leg das Blatt in dein Portfolio.

\/
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[62)) 3 Laute und Buchstaben: ch

', %) a) HOr zu und sprich genau nach.
b) So sprichst du das ch
nach i, e, ei, a, 6, U und Konsonant:

237y ©) Lies laut, dann hor zu und wiederhole.
Ich méchte nicht rechnen. Ich mochte nicht zeichnen.
Ich mchte sechzehn Biicher und sechzehn Mippchen. Richtig!

Z | 4 Dialoge selbst machen
Lies noch einmal die Dialoge aus Ubung 1.
Mach mit deinem Partner selbst Dialoge.
Wo ist/sind denn (nur)...? Mein/Meine ... ist/sind weg / nicht da.
So ein Mist! Das gibt’s doch nicht.
Was ist denn los? Quatsch. / Na so was!
Was hast du denn? Doch, er/es/sie ist/sind weg.
Ich kann nicht ... Ach, da ist/sind er/sie ja!
Ich mochte ..., aber ich kann nicht. Ist/Sind das dein/deine ...7
Warum denn nicht? Danke.
Warum kannst du denn nicht ...? Na also.
Spielt die Dialoge vor der Klasse.

&5 5 SMS

1

|

:Ich kann
heute nicht
kommen.

Wir spielen Warum kannst

heute : du heute
nicht kommen?

Basketball.

Kommst du?
tior. Senden Léshen|

Schade! Ich spiele

Warum denn

nicht?
stion, SENAden s

a) Wie passen die SMS-Nachrichten zusammen? 2 + 2=7
# bl Schreib die SMS-Nachrichten auf: 1+ ¢
Schreib weitere Antworten dazu.
Beispiel: Warum denn nicht? ...
Mach eine SMS-Kette.

&  C) Schreib eine SMS-Kette zu 3+ ¢ +...



€5 378)

a) Hor zu und schau die Bilder an.

b) Schau die Bilder an und such die passenden Worter.
¢) HOr noch einmal zu und zeig auf den Bildern mit.

d) Beantworte die Fragen.

1 Finden die Kinder die Eisenbahn toll oder doof?

2 Spielt Fabian gern mit Puppen oder mit Figuren?

3 Spielt Fabian lieber Karten oder Computerspiele?

4 Mag Julia den Drachen oder die Inlineskates?

5 Féhrt Julia Skateboard oder Fahrrad?

6 Mochte Julia das Handy oder den MP3-Player zum Geburtstag?

7 Mochte Fabian den MP3-Player oder die Gitarre zum Geburtstag?

2 Nachspr echen
Hor zu, zeig mit und sprich genau nach.



B 3 Spiel: Woist ...?

a) Macht Bildkarten und malt auch die Punkte (blau, grin, rot, gelb).
b) schreibt alle Wérter von Ubung 1 an die Tafel. Lest die Worter genau.

]

Gameboy® Schiff Eisenbahn Figuren

Teddybar Spiel Puppe Inlineskates

Ball Handy Gitarre Karten

CD-Player Fahrrad Comics

Computerspiel

c) Hangt die Bildkarten an die richtige Stelle, aber verdeckt!

Jetzt kann man die Bilder und die wWorter nicht mehr sehen.

d) So geht das Spiel:

e

Die Klasse spielt in zwei Gruppen. Gruppe 1 fragt: Wo sind die Figuren?
Ein Schiiler aus Gruppe 2 geht an die Tafel und zeigt: Hier.

Ist das richtig? Dann bekommt die Gruppe 2 einen Punkt.

Nun fragt Gruppe 2: Wo ist ...? oder Wo sind ... ?

So kénnt ihr auch spielen:

Schreibt oben Uber die Spalten

A, B, C, D und an der Seite so viele
Zahlen, wie Reihen da sind.

Die Klasse spielt in zwei Gruppen.
Ein Schiiler der Gruppe 1 geht an die
Tafel, zeigt auf eine Karte und fragt:
Was ist A2? Cruppe 2 antwortet:

Der Teddybir. Richtig?

Dann bekommt Gruppe 2 einen Punkt. ‘
Nun zeigt und fragt ein Schuler aus Gruppe 2.

Cruppe 1 antwortet.




b4)3/14

) f;}} Komm, wir spielen Karten.

7
4 Laute und Buchstaben: sp sp am Wortanfang

sprichst du @
a) HOr zu und sprich genau nach.

b) Lies laut, dann hor zu und wiederhole.
Mein Sportlehrer ist nett.  Hier ist mein Springseil.  Spielen macht mir SpaB.

5 Komm, wir spielen.

f;’Die Karten sind ja total alt.
{3 Hier, die Karten sind neu.
a) Mach weitere Dialoge:

schmutzig sauber

b) HOr die Dialoge zur Kontrolle.

6 Kleine Geschichten
a) Macht die Geschichten fertig.
1&;K0mm, wir spielen Basketball. W 3 @ Mochtest du Musik horen? gy
!;vlgitt, der ;g,* ist ja schmutzig. 4 ‘.§. Ja, gern. Aber wie" 3
x> Hier, der -\\lqt .- @ Hier. Mein
o &e Ist der ncu‘?
5 @ So em Mist! Nein, schon total ~

?f-“’ Was ist denn los? Aber das macht doch mcht‘; 0der‘7
@ Der = fliegt nicht.

g Das gxbt s doch nicht.
Ach, der ist ja > (

3

4 %5 Oh, deine r‘ ist aber schon.
Kann die auch 1'"¢1hn=:n‘jl
{¢y7 Ja Klar. Die ist doch

f Also los!

b) HOrt die Geschichten zur Kontrolle.

7 Geschichten selbst schreiben

a) Schreib kleine Geschichten wie in Ubung 5.

Beispiele: Wiirfeln — Wiirfel  kaputt — ganz  Memory® — Karten  schmutzig — ...
b) Schreib eine Geschichte auf ein Blatt und mal ein Bild dazu.

Leg das Blatt in dein Portfolio. \ I
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| 8 Partnersuchspiel

a) Ihr braucht Karten in zwei verschiedenen Farben, Wo ist das Turnzeug?
eine Farbe fur die Fragen und eine Farbe fur die Satze.
Schreibt diese Fragen auf:

Wo ist | der Pinsel/Bleistift/Ball/FuBball?

Wo ist die Schere?

das Fahrrad/Skateboard? )
die Gitarre? Wo ist der MP3-Player?
Wo sind die Farbstifte/Comics/Karten/Schier?
' |ch méchte Musik horen.

Schreibt diese Satze auf:

Ich mochte | turnen/wiirfeln/basteln/malen/schreiben/zeichnen/lesen.
Basketball/FuBlball/Gitarre spielen.
Rad/Skateboard/Schi fahren,
Karten spielen. o

b) So geht das Spiel:
Jedes Kind hat eine Karte.
Alle gehen durch die Klasse
und sprechen dabeij ihre Frage
oder ihren Satz.
Jeder sucht den Partner mit
der passenden Karte.

(s 9 was machen wir?
€i315) Ein Paar des Partnersuchspiels steht vor der Klasse.

Richtig. Ihr seid dran.

Oder so: .Richtig. Wir fahren Rad.”

spielt  schreibt turnt fahrt Skateboard  wiirfelt zeichnet malt bastelt

67




y) 1 J : — singen
Horen - Sp‘@]@ﬂ sing
04) 1 Horen: Was ist das?
4:3/16, ——
Ball Fahrrad Schere Schuhe
Stuhl Auto Tiir Kinder
Spitzer Schiff Katze Inlineskates
Hund Handy Gitarre Filzstifte
Wiirfel ﬁ Flugzeug Eisenbahn
Lastwagen Computerspiel Puppe
Kreide

Hoér das Gerausch und antworte laut.

0g 2 Spiel: Fuhl mal!

S

o Dasist eine 5cher'e..

S

gﬁi'«_-

MR ¥s

3 Spiel: Zeichnen und Raten
8 Ein Kind zeichnet an der Tafel.

-y

Richtig. Du bist dran.
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4 Clowns
[=.% Was ist das denn?
Ein Buch.
Was‘? So dick?

a) Mach weitere Dialoge.
Bleistift — lang
Stuhl — klein
Schere — grofB
Block — diinn
Springseil — kurz

b) HOr zu.

5 Lied: Lang oder kurz

Ein Lineal ist lang oder kurz.
Ein Heft ist dick oder diinn.

Eine Tafel ist grof} oder klein.
Na ja, das muss wohl so sein.

Farbstifte sind lang oder kurz.
Biicher sind dick oder diinn.
Schuhe sind grof3 oder klein.
Na ja, das muss wohl so sein.

Mach weitere Strophen. Uberlege:
Wie ist | ein Teddybir? Wie ist
ein Spitzer?

ein Radiergummi?
ein Pinsel?

ein Ball?

ein Pulli?

ein Rock?

ein Mantel?

ein Schal?

Wie sind

Lern Worter in Paaren.
alt — neu

ein Auto?

ein Flugzeug?
ein Schiff?
ein Hemd?

Figuren?

Filzstifte?
Handschuhe? -
Stiefel?
Karten?

groB3
dick
lang
alt

W kaputt
' schmutzig

Wie ist| eine Puppe?
eine Eisenbahn?
eine Tasche?
eine Kreide?

klein
diinn
kurz
neu
ganz
sauber

y



6 Klopfspiel
Alle Kinder klopfen leise mit den Fingern auf den Tisch.

Ein Springseil
ist lang.

Ist der Satz richtig? Du hebst die Hand. Ist der Satz falsch? Du klopfst weiter.

7 Buchstabenspiel

Immer 4-6 Kinder spielen in einer Gruppe zusammen.
Jede Gruppe schreibt die gleichen Worter auf Kartchen.

diinn dick lang kurz gro® klein

Alle Kartchen zerschneiden und mischen. k! dick

=

In Bild 2 sind drei Bleistifte.
InBild 1 ... InBild 2....




\Was machst du gern?

1 Lesen

0

Was machen denn die Sachen da?

Was ist denn hier los? Die Spielsachen machen
heute Quatsch. Die Inlineskates und die Figuren
r machen mit. Und das Fahrrad ist natiirlich auch
dabei! Was machen die denn da?

Die Puppe singt und das Flugzeug spielt Gitarre
dazu. Was macht denn der Teddybir? Er fihrt
Skateboard. Er fihrt sehr gut Skateboard. Bravo!
Das Auto liest. Das Buch ist sicher interessant.
Das Springseil bastelt und der Drachen malt.
Oh. das Haus ist aber schon!

| Wo ist denn die Eisenbahn? Ach, da! Sie fliegt!
Sie mochte wohl ein Flugzeug sein.

Und der Lastwagen? Was macht der?
Lastwagen! Hallo, Lastwagen! Ach so. Er hort
Musik. Und der Ball? Er ist im Bett und schlift.
Das Fahrrad und das Schiff spielen Tischtennis.
Sie spielen gern Tischtennis.

Die Figuren turnen und die Inlineskates tanzen.
Nur die Karten machen nichts.

Sie haben keine Lust. Sport und Spielen!

Wie langweilig!

—

a) Lies die Geschichte. Wie viele Sachen machen Quatsch?
b) Lies noch einmal genau die Geschichte. Nun lies die Sdtze 1 - 12. Richtig oder falsch?

1 Die Figuren und die Inlineskates sind 7 Das Flugzeug mochte eine Eisenbahn sei
auch dabei. und fliegt N
2 Die Puppe spielt Gitarre und das 8 Der Lastwagen hort Musik.

Flugzeug singt.
3 Der Teddybiir fihrt super Skateboard.

q !L)as Buch liest. Das Auto ist sicher
interessant. turnen
en.

5 Das Springseil bastelt :
. 12 Die Karten haben kei it. Si v
6 Der Drachen ist schon. nichts. it

[Twz  ¢©) HOr die Fragen. Antworte laut.
d) Schreib selbst eine Quatschgeschichte. Leg die Geschichte in dein Portfolio.
-...\ j/
e .
X

9 Das Bett schlift.
10 Das Fahrrad und das Schiff spielen Tennis.
11 Die Figuren tanzen und die Inlineskates



NIV

2 Ratespiel: Wer macht was?

Richtig. Du bist dran.

Liebe/r ...,

ich spiele heute Tennis. Das macht mir Spaf. Ich spiele immer mit Paul. Das ist mein Freund.

Er spielt sehr gut. Aber ich habe auch schon oft gewonnen. Meine Hobby

s sind Tennis spielen,

Basteln und Musik horen. Das ist manchmal doof. Denn meine Schwester liest gern und viel.
Sie sagt, sie kann nicht lesen. Meine Musik ist so laut. Na ja, mir ist das egal.

Rock n’Roll. Das ist toll! Sie tanzen super! Das mochte ich auch mal machen. Alex spielt auch
Gitarre. Meine Freunde machen auch alle Musik. Und sie fahren Skateboard.
Das finde ich langweilig. Ich spiele lieber Tennis. Was machst Du gern? Was macht Dir Spafy?

Was sind Deine Hobbys? Was machen Deine Geschwister und Deine Freun

Liebe Griifle
Deine Teresa
a) Stell Fragen.
Wie heilit die ...7  Wer spielt gut ...?

Was machen die ...?
b) Antworte Teresa. Schreib eine E-Mail.

4 Interview-Spiel

a) Sammelt Worter an der Tafel und schreibt Zahlen davor.

5 Skateboard fahren
6 Gitarre spielen

7 Musik horen

& Tennis spielen

1 tanzen
2 lesen

3 turnen
4 singen

9 fliegen
10 schlafen
11 schreiben
12 malen

l Aber sonst ist Julia — so heifit meine Schwester — ganz nett. Sie und mein Bruder Alex tanzen

de? Bitte schreib mir bald.

Wie tanzen ...7

13 basteln
14 rechnen
15 zeichnen
16 spielen




b) So geht das Spiel:
Jedes Kind schreibt einen Satz auf ein Blatt.
Beispiel: Ich hére Musik. oder Ich schlafe.
Die anderen dlrfen den Satz nicht sehen. Jetzt gehen alle Kinder
mit dem Blatt und einem Bleistift in der Klasse herum und fragen.

Jana, schlifst du?

Florian, liest du?

Jakob sucht die Nummer an der Tafel Jakob darf nichts schreiben.
und schreibt: Er muss andere Kinder fragen.
Jana 10,

——

Wer als Erster sechsmal ,Ja” hat, ruft:
Jlch bin fertig!”

Ich fahre Skateboard.

Jana 10 Laura 1
Steffi 2 Henry 3
Bastian 9 Johannes 7

¢) Nach dem Spiel:
Jakob ist als Erster fertig. Er darf die Klasse fragen:
,,»Wie viele Kinder schlafen? Ratet mal.“
Alle schreiben, zum Beispiel: Drei Kinder schlafen. Oder Ein Kind schlift.

Wer schlédft? Hand hoch! Wir z3hlen.
Eins, zwei, drei, ... Drei Kinder schlafen.

- E-

Ebenso mit: - -
Wie viele ... lesen? / Wer liest? Hand hoch!
Wie viele ... fahren Skateboard? / Wer fihrt Skateboard? Hand hoch!

\ /

—~ -~
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sagen, was man nicht kann Spiel und SpaB

Ich kann nicht schreiben/lesen/... Gameboy®, Teddybir, Ball, CD-Player,
Mein/meine ... ist weg/kaputt. Lastwagen, Drachen, MP3-Player,
So ein Mist! Schiff, Spiel, Fahrrad, Springseil,
Skateboard, Auto, Flugzeug,
reagieren Computerspiel, Handy, Eisenbahn,
Das gibt’s doch nicht. Puppe, Gitarre, Figurer, Inlineskates,
Ach, da ist er/es/sie ja! / Karten, Comi
Ach, da sind sie ja!
Na also! Tatigkeiten
Ja klar. fliegen, Musik héren, Skateboard fahren,

Gitarre spielen, Tennis spielen
Gegenstande beschreiben
lang, kurz, diinn, dick, groB}, klein, kaputt,
ganz, sauber, schmutzig, alt, neu

Der Bleistift ist weg.

Das Lineal ist kaputt.
Die Eisenbahn  ist super.
) Karten sind schmutzig.

Was ist das? — Ein Ball.

Ein Ball ist grof3 oder klein.

Ein Buch ist dick oder diinn.

Eine  Eisenbahn ist lang oder kurz.
Schuhe sind grof} oder klein.

ich bin habe hore
er/sie/wer ist hat hort
ihr seid habt horz
ich darf méchte kann
er/sie/wer mochte

Ich mochte schlafen.
Kannst du fliegen?

C e R, R, ———



1 Lied: Wir stellen uns vor

The

Hier ist das Schloss Gerlindenburg.
Das Schloss ist wunderbar.

Es ist sehr grof3 und hat viel Platz.
Viele Leute wohnen da.

Ich bin der Kénig Adalbert.
Ich hab’ so viel zu tun.
Ein Konig hat ja immer Stress.

KOnig und das ¢

A Die Personen

Am Abend mocht’ ich nur noch ruh’n.

Ich bin die Kénigin Rosmarie.
Der Konig ist mein Mann.
Der Konig hat so viel zu tun.
Ich helf’, so gut ich kann.

Prinz Bernhard und Prinzessin Ann,
wir sind die Kinder hier.

Wir haben jeden Tag Unterricht.
Am Samstag spielen wir.

Ich bin der Minister hier.

Der Konig hort auf meinen Rat.
Ich helfe Konig Adalbert
immer mit Rat und Tat.

Ich bin der Diener Ludowig.
Der Konig ist mein Herr.

Ich bin so gut, ich bin so schnell.
Der Konig braucht mich sehr.

Und ich bin das Gespenst Wisu.
Hihi, hehe, huhu.

Ich hab’ mit Adalbert meinen SpaB.
Der Konig hat keine Rub’.

a) HOr zu und schau die Bilder an.
b) HOr zu und lies mit.
¢) HOr zu und sing mit.




2 Prinz Bernhard und Prinzessin Ann

Wir haben jetzt
Unterricht.

Was haben
wir denn?

@jeden Tag Unte?

Heute ist Montag.

Und der Reitlehrer
ist so doof.

‘\_____

Aber am Samstag:
Spielen.

Ja, Memory®
oder Karten.

Und am Sonntag ...
Schlafen!

a) Erganze die Satze. Dann hor zu und lies mit.

b) HOr zu und sprich nach.

¢) HOr zu und antworte laut.

) Schau die Bilder an, lies den Text und erganze den Wochenplan

pencte it QD D >~-» G

~yl’ J Gitarre o fr Spielen

R " | spielen '.--,-",,.— K '-'*1,. ':io'

1 _.-L., -

Y N
il P
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e) Mach deinen eigenen Wochenplan und leg ihn in dein Portfolio.
f) Frag deinen Partner: Was machst du am Montag?

Antwort: Basketball spielen.

Oder: Ich spiele Basketball. \/



(. N 3 wie spat ist es? elf (Uhr)

0O

.
6 |

v

.,.
L)

zwolf (Uhr)

Es ist ein Uhr / eins

a) Wie spat ist es?

Hor zu und antworte laut.  Zehn (Uhr) zwei (Uhr)
b) Mach ein Ratsel neun (Uhr) drei (Uhr)

fur deinen Partner. ‘ )

Klopf die Uhrzeit und frag:  2cht (Uhr) vier (Uhr)

Wie spiit ist es? sieben (Uhr) fiinf (Uhr)

4 Was macht Konig Adalbert?
a) Was macht Kénig Adalbert den ganzen Tag?

den Minister
treffen und
arbeiten

88 13 :
| IS RS

Ann und Bernhard
bei den Hausaufgaben
helfen

Abendessen

b) HOr noch einmal zu. Ordne die Bilder
PR SR D ERE
¢) HOr zu und antworte laut.

d) Stell deinem Partner Fragen: Was macht der Kénig um zehn Uhr?
Antwort: Aufstehen.

e) Frag auch so: Was machst du um ... Uhr?

f) Der Konig schreibt seinem Freund einen Brief und erzdhlt von seinem Tag.
Schreib den Brief.

Lieber Freund, o
ich habe jeden Tag 20 viel zu tun: um zehn Uhr aufstehen, um elf
7
L~ —

[\
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© Die Geschichte

Lesen: Der Konig und das Gespenst

Es ist Nacht iiber Schloss Gerlindenburg. Alle Bewohner gehen ins Bett: der Diener,

der Minister, Prinz Bernhard und Prinzessin Ann, Kénigin Rosmarie und natiirlich
auch Konig Adalbert.
Bald ist Mitternacht. Alle schlafen schon. Die Uhr schliigt ein, zwei, dret, vier, fiinf, sechs,
sieben, acht, neun, zehn, elf, zwolf Mal. Auf einmal... ,huhu*. Und dann wieder ...
_hehe*! Was ist das? Es ist im Zimmer des Konigs. Der Konig wacht auf. Was kann das
nur sein? Der Konig kann nicht mehr schlafen. Immer wieder hort er huhu, hehe, hihi®.
Dann schligt die Uhr einmal. Es ist ein Uhr. Und das ,,Huhu* hort plotzlich auf.

e —————— I -

5 In der niichsten Nacht bleibt

gm ndchsten Tag spricht der Konig mit allen Leuten. der Diener im Zi
D; moghte wissen, was das ,,Huhu* bedeutet. | Konigs Dem[](" i) des
S r le:ner weil} es: Es gibt ein Gespenst im E In Eil'lE:I: Ecl: onig schlift.
U(;lhloss. Immer zur Geisterstunde von zwalf bis ein Gespenst W'e o St dag
r :ac._hth ist es unterwegs. Der Konig wird bose. schliist ein su. Die Uhr
Was? Ein Gespenst? Das geht doch nicht! Bict geole 7wei, drei, vier,
De; M t:mf;ter hat eine Idee: Die Geisterstunde darf es rleun, L7ehn 'z:?ben‘ ¥
e » o . ¥: 5 ’ ] y 0
gleril:tl; {ﬂ; gel_)eg. Dann kann das Gespenst nicht Gerade méchte ;:’ O(I:,f o~
stern. r wie' S Gespens
T ] ~huhu* machen, da stos:llltj':t]f:rt
4 Diener die Zeiger
Das Gespenst ist so sauer. Es wartet, bis der auf eins. Die Giistger !
Diener weg ist. Der Konig schléft ganz fest. Jetzt ist vorbei. Und Wism;Uﬂfle
nimmt Wisu Konig Adalberts Sachen: den Mantel, nicht mehr geisl'eﬁl.u E

die Schuhe und natiirlich die Krone.
Es verlisst ganz leise das Schlafzimmer
des Konigs und nimmt die Sachen mit.

—
e
e e

& Der Koni inj
0 da:((;ng, dFr Minister und der Diener steigen
= D urmzimmer hinauf. Sie machen die Tiir
- Va sitzt das Gespenst, und da sind auch

i K&nig Adalberts Sachen.
Am niichsten Morgen sitzt der Kénig g:;p’:;’:t‘g spricht mit Wisu. Eigentlich ist das
: R , St ganz nett. : :
gi]eﬁzll‘tﬁ%rcxmlz? ?'Ch anziehen, Der Das geht ngicht Iggs étt: : Jedte sl
. . . - G n: == 2
e Konig Adalbert dabei gern geistern. Was tun? E‘:} d:;ll(;chte. :dber SO
: schon wieder hat

helfen. Aber wo sind die Sachen? De
! Der der Minister eine [d
ee: Am Fre

schone, rote Mantel ist weg — und die Samstag darf das itag und am

Gespenst geistern. Da ist es '

Schuhe auch. Und wo ist die Krone? .
.. " B e! nicht so schli

Sie is o . schlimm. Da k: s

) :; 11:; 1?11:2:1 I-“[thtdda" Der Konig ruft Am Sonntag, am Mom‘;n n der g.omg ausschlafen.

i ter. Un w1f:der hat der Mittwoch und am DOnng’am Dienstag, am

;;e er eine Idee: lef Sachen konnen  einverstanden. Der K ?fStag 1st Ruhe. Wisu ist

nur bet dem Gespenst im Turm sein. Jetzt Freunde - onig und das Gespenst sind
e "
/ L.

X



al Ordne die Bilder den Textteilen zu.

Llosung: 2 2 2 2 2 ¢

< D) Spiel zusammen mit deinem Partner eine Szene aus der Geschichte
pantomimisch vor. Die anderen raten. Teil 1 oder Teil 2 oder ...?

2 Lied: Die Uhr schiagt zwolf

1 Die Uhr schligt zwolf, um Mitternacht 2 Wie schon, dass sie jetzt Freunde sind,
macht das Gespenst ,,huhu®. der Konig und Wisu.
Der Konig aus dem Schlaf erwacht Wisu geistert nur zweimal noch.
und findet keine Ruh’. Der Konig hat jetzt Ruh’.
£,
19
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KOnig:
Diener:
Konig:
Diener:

Konig:
Konia:

C Die Szenen

iener, i ochte mich anziehen.
]S);;Irw;:::lj]h, Eerr Konig. Aber wo sind die Sachen?
Wie? Was? Meine Sachen sind weg?
Ja. der Mantel und die Schuhe sind nicht mehr da.
Und die Krone ist auch weg.
Das gibt’s doch nicht!
Minister, Minister!

Minister: Ja, Herr Konig?

Konia:

Minister: Na so wa

Konig:

Prinzessin Ann: Vielleicht ein Vogel?
Prinz Bernhard: Oder eine Katze?

Kénigin:
K&nig:
Diener:
KOnig:;
Diener:
Konig:
Diener:
Konig:
Diener:

Koénig:
Diener:
Kénig:
Minister:
Kbnig:
Minister:

Konig:

Meine Sachen sind weg. . )
s! Moment, ich habe eine Idee: Die Sachen hat sicher

das Gespenst im Turm. Auf zum Turm!

N
Diener: Gute Nacht, Herr Konig.
Konig: Gute Nacht. Ch—ch -ch-ch—ch ...
Diener: So, zwdlf Uhr. Und jetzt ... schon ein Uhr. Hehehe.

Hier im Schloss ist etwas, das macht in der Nacht ,,huhu, hehe, hihi*.

Oder vielleicht ein Hund?
Quatsch!

Darf ich etwas sagen?

Ja gern.

Das ist sicher ein Gespenst.
Was? Ein Gespenst?

Ja. Immer von zwoIf bis ein Uhr in der Nacht.
Was? Ein Gespenst hier im Schloss?

Ja. Zuerst nur im Turm. Und jetzt wohl auch im Schlafzimmer
des Konigs. O je!

Kommt das Gespenst jede Nacht?

Ja, von zwélf bis eins.

Und ich kann nicht schlafen.

Hmm, von zwdlf bis eins. Ich verstehe: Geisterstunde.

Was kann ich denn nur machen? Ich brauche doch den Schlaf.

Moment, ich habe eine Idee. Die Geisterstunde darf es einfach

nicht geben. Dann kann das Gespenst nicht geistern.

Aha! Aber wie? h’\ / -

s 80
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Ei::::tl; ' Gute Nacht, Herr Konig. Gute Nacht, Frau Konigin.

! r: Gute Nacht, Herr Konig. Gute Nacht, Frau Konigin
Pr!nz Bernhard: Gute Nacht, Mutter. Gute Nacht, Vater. .
Prinzessin Ann: Gute Nacht, Papa. Gute Nacht, Mama .

Ki)n?gin: Gute Nacht, Kinder. Gute Nacht, Adalbert

Konig: Gute Nacht. Ch - ch - ch —ch — ch - ¢ch - ;:h

Gespenst: Huhu - hehe — hihi — hoho ... ’

KOnig: Was ist denn das? |
Gespenst: Huhu - hehe — hihi — hoho ... i
Konig: Ruhe! Ich méchte schlafen. :
Gespenst: Huhu — hehe — hihi. [

Gespenst: So ein Mist. Na warte! Ah, der Diener ist weg. Und gleich sind deine

G
Minister:
Ko6nig:

cespenst:
Kénig:
cespenst:
Konig:
Gespenst:
Konig:
cespenst:

KOnig:

Gespenst:
Minister:

Konig:
Minister:
Konig:
Gespenst:
Ko6nig:
Gespenst:

Sz}cilen auch weg, Kénig Adalbert. Was nehme ich denn mit?
Hier, den Mantel, die Schuhe und natiirlich die Krone. Hihihi!

————

Hier ist ja das Gespenst.
Und da sind auch meine Sachen. Sag mal, du kannst doch nicht einfach
meine Sachen nehmen. Wie heiBt du eigentlich? :

Wisu.

Ich bin Konig Adalbert.

Ich weils.

Warum nimmst du einfach meine Sachen?

[ch bin sauer.
Warum denn?
Von zwolf bis eins ist Geisterstunde. Das ist meine Zeit. Ich bin ein Gespenst.

Ich mochte von zwdlf bis ein Uhr in der Nacht geistern.
Aber dein Diener macht einfach die Geisterstunde weg. Das ist gemein.

Du kannst doch nicht jede Nacht geistern. Ich habe so viel zu tun.
Ich bin am Abend miide und méchte schlafen.

Was machen wir denn da?

Moment, ich habe eine Idee. Am Freitag und am Samstag darf Wisu
geistern. Da kann der Konig ausschlafen.

Richtig.
Am Sonntag, am Montag, am Dienstag, am Mittwoch und am Donnerstag ist Ruhe.
Na, Wisu, was sagst du dazu?
Also gut.
Freunde?
Freunde.

Wie passen die Teile zu der Geschichte? Ordne die Teile. HOr zu.

L6sung:

2 2222 2
\/
~— -
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D Die Kostume
1 Die Kronen fur Konig und Konigin

Material: GColdpapier

Goldpapier falten Zacken ausschneiden zusammenkleben

2 Die Kette fur den Minister
Material: Alufolie, Karton

Streifen von Alufolie aus den Streifen einen Kreis aus Karton
zusammendrehen Ringe machen und schneiden und ein Loch in
ineinanderhdangen die Scheibe machen

die Scheibe in Alufolie die Scheibe mit
einwickeln einem Ring an der
Kette festmachen

)
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£ Die Kulissen
1 Wir basteln eine Uhr
Material: Karton, Korken, Stecknadel

Zahlen auf Ziffernblatt Zwei Zeiger auf Karton die Stecknadel durch die
schreiben Zeichnen und anmalen Zeiger und das Zifferblatt
Zifferblatt aus Karton Zeiger ausschneiden stecken

ausschneiden die Stecknadel hinten in

den Korken stecken

i 2 Auf der Biihne
a) Das Schlafzimmer

zZwei Stuhle ein Kissen und eine die Uhr aufhangen
zusammenstellen und Bettdecke hineinlegen

eine Decke dariiberlegen

b) Der Thronsaal
uber einen groBen Stuhl
eine schdne Decke legen

¢) Das Turmzimmer
mehrere Stuhle im Halbkreis aufstelien



I~ Die Theaterauffihrung

1 Die Buhne

al

b

—

wenn die Buhne groB ist, kdnnt ihr alle drei Zimmer nebeneinander aufbauen:
= das Schlafzimmer des K6nigs
* den Thronsaal

e das Turmzimmer

Wenn die Buhne klein ist, misst inr nach jeder Szene wechseln. Das ist aber
nicht so schlimm. Die Schauspieler und auch andere Kinder stellen sich vor die
Kulisse und singen das Lied ,Die Uhr schldgt zwolf’. Andere Kinder bauen um.
Wichtig: Vorher den Umbau gut Uben! Das muss schnell gehen.

S0 konnt ihr die Geschichte als Theater aufflihren

Alle Kinder, Schauspieler, Helfer und ,Blihnenarbeiter” stehen am Anfang auf der
BUhne. Die Schauspieler singen das Lied ,Wir stellen uns vor" (3/26).
Am Schiuss singen alle Kinder zusammen die Liedstrophe 1:

Die Uhr schligt zwolf, um Mitternacht
macht das Gespenst ,,huhu®.

Der Kénig aus dem Schlaf erwacht
und findet keine Ruh’.

Die Schauspieler spielen Szene 1.
Dann singen alle die Strophe 1
(,Die Uhr schlagt zwolf, ...")

Szene 2
Liedstrophe 1

Szene 3
Liedstrophe 1

Szene 6
Alle Kinder, Schauspieler, Helfer und
.BUhnenarbeiter” singen die Strophe 2:

Wie schon, dass sie jetzt Freunde sind,
der Konig und Wisu.

Wisu geistert nur zweimal noch.

Der Konig hat jetzt Ruh’.

Ein Tipp: Die Rolle des KOnigs ist schwer. Er hat sehr viel zu sagen.
In jeder Szene kann ein anderes Kind den K&nig spielen. Dann muss keiner so viel
Text lernen. Das kdnnt ihr natlrlich auch mit anderen Rollen machen.

bl
IR
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Feste im Jahr

Sankt Martin
lr' 1 Lied: Ich geh’ mit meiner Laterne
3739 Ich geh’ mit meiner Laterne
§ 3740 Und meine Laterne mit mir.
Dort oben leuchten die Sterne
Und unten, da leuchten wir.
Der Hahn, der kriht, die Katz’ miaut,
Rabimmel, rabammel, rabumm.

Ich geh’ mit meiner Laterne

Und meine Laterne mit mir.

Dort oben leuchten die Sterne
Und unten, da leuchten wir.

Der Martinsmann, der zieht voran
Rabimmel, rabammel, rabumm.

Ich geh’ mit meiner Laterne
Und meine Laterne mit mir.
Dort oben leuchten die Sterne
Und unten, da leuchten wir.
Mein Licht geht aus,

wir geh'n nach Haus,
Rabimmel, rabammel, rabumm.




I 2 Wir bastein eine Laterne

Material:

= eine runde, groBe Kdseschachtel
oder zwel gleich groBe Kartondeckel -

« zwei Streifen fester Karton ==
* ein langer Streifen Transparentpapier _,

= ein Teelicht oder eine dicke Kerze 8
* ein Stock aus Holz mit einem Nagel
* ein langes Stlick Draht

aus dem Deckel ein Loch zZwei Kartonstreifen in zwei Loécher in
ausschneiden den Boden kleben den Deckel machen

den Deckel ankleben auf das groBe Papier
Sterne aus buntem
Transparentpapier kleben

in den zwei Lochern einen  den Draht am das Teelicht am
Draht festmachen Stock festmachen Boden festkieben
--..\ 1-/
/85 ~
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Lied: HOrt doch in den Stuben

Hort doch in den Stuben,
die Médchen und die Buben!
Niklaus, Niklaus, komm in unser Haus!

Tu uns nicht erschrecken!
Ach, lass die Rute stecken!
Niklaus, Niklaus, komm in unser Haus!

Bring fiir uns ein Piippchen!
Wir essen auch das Siippchen.
Niklaus, Niklaus, komm in unser Haus!

Lass die Niisse springen!
Wir danken dir mit Singen.

Niklaus, Niklaus, komm in unser Haus!

Wir basteln einen Nikolaus

Material:

@ — & () W

e ein Apfel » ejn Zahnstocher e« eine Walnuss = Watte e rotes Papier

ein Gesicht auf eine den Zahnstocher unten den Zahnstocher mit der
Nuss zeichnen in die Nuss stecken Nuss in den Apfel stecken

einen Bart aus Watte aus dem roten Papier den Hut :

auf das Gesicht kleben elnen spitzen Hut machen aus die Nuss kieben
RYP
/ L -



I 1 Adventskalender

I 2 Wir basteln einen Adventskalender

~ Adventund Weihnachten =

Im Dezember hat jedes Kind einen
Adventskalender. Der Kalender hat
24 Taren. Jeden Tag darf das Kind
eine Tur aufmachen.

Material:

= 24 leere Streichholzschachteln
= buntes Papier

= ein langer Papierstreifen

= ein Band

die Streichholzschachteln die Schachteln bemalen auf die Schachteln Zahlen
mit buntem Papier oder bekleben von 1 bis 24 schreiben
bekleben

die Schachteln auf den das Band oben an den
Papierstreifen kleben Papierstreifen ankleben

Die Mutter legt etwas in jede Schachtel:
ein Stuck Schokolade, einen Keks, ein kleines Bild, ...

Und du darfst jeden Tag eine Schachtel aufmachen.

\ /
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b o ) 3 Lied: 0 Tannenbaum

o4z

& 300

O Tannenbaum, o Tannenbaum,

wie griin sind deine Blitter!

Du griinst nicht nur zur Sommerzeit,
nein, auch im Winter, wenn es schneit.
O Tannenbaum, o Tannenbaum,

wie griin sind deine Blitter!

4 Wir basteln einen Weihnachtsstern

Material:

* Coldpapier oder
buntes Papier

aus Goldpapier ein Quadrat mit Bleistift ein Kreuz und  an jeder Kreuzlinie bis zur
von 8 cm ausschneiden eine Diagonale einzeichnen Halfte einschneiden

die Ecken bis zur noch einen Stern basteln den zweiten Stern gedreht
Diagonalen einrollen und (gleich groR oder kleiner) auf den anderen kleben
festkleben




I 5 Wir basteln eine Weihnachtskarte

ein buntes Papier falten
und den Rand verzieren

einen Stern aufkleben

den Rand der Innenseite
verzieren und

Frohe Weihnachten
schreiben

LU ¢ ) 6 Lied: Morgen, Kinder, wird's was geben
J/3/05 Morgen, Kinder, wird’s was geben.
£ )3/46 Morgen werden wir uns freu’n.
Welch ein Jubel, welch ein Leben,

wird in unserm Hause sein!
Einmal werden wir noch wach.
HeilBla, dann ist Weihnachtstag.

5

N b

. -~ €. v
o> 3

‘.- - ;




B 1 Wir feiern Karneval

B 2 Wir basteln eine Maske
Material:

e
\\‘\\\ Cf{r‘rr
< s
= =
;. —
="

3
- 5
LTI RILRat

auf einen Pappteller ein die Augen und die Nase an den Seiten LOocher
Gesicht aufmalen und ausschneiden machen und die Cummis
Haare aufkleben festmachen

\/

S

- §

~
/
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I 2 Wir bastein einen Osterhasen
Material:

= ein ausgeblasenes braunes Ei ¢ braunes Papier

am Ei oben und unten auf das Ei ein aus braunem Papier

ein Loch machen und Hasengesicht malen Ohren ausschneiden und
das Ei ausblasen ankleben und einen Ring
als Hals machen
Y2z
/ —



Die chronologische Wortliste enthalt die Worter des Kursbuches

mit Angabe der Seiten, auf denen sie zum ersten Mal genannt werden.
Nomen mit der Angabe (Sg.) verwendet man nur oder meist im Singular.
Nomen mit der Angabe (PI.) verwendet man nur oder meist im Plural.
Passiver Wortschatz ist kursiv gedruckt.

Start frei! \
Seite -5
Start, der (Sg.) '\
Jrei

Start frei!

Quiz, das (Sg.)
Mathematik. die (Sg.)
Z00, der, -s

Disco, die, -s
Telefon, das, -e

CD, die, -s

Zebra, das, -s
Supermarkt, der, ~e
Internet, das (Sg.)
Pullover, der, -
Gitarre, die, -n
Tennis, das (Sg.)
héiren

und /

Seite ;\a <

lesen [\

Lied, das, -er

Spiel, das, -¢
Buchstabenspinne, die, -n
Was ist das?

nein

ja

raten

Ratet mal!

seite st ol
Zahl, die, -en '\
eins

zwei

drei

vier

fiinf

sechs

sieben

acht

neun

zehn

elf

zwolf

ein wenig

plus

ist

minus

Was?

anderer/es/e

Seite, die, -n /
\

Seite 8T

-
Zahlenbingo, das (Sg.) '\
Schwarzer Peter (als Spiel)

Themenkreis Kennenlernen
seite 285
kennenlernen '\
Hallo

Guten Abend
Abend, der, -e
Guten Morgen
Morgen, der (Sg.)
ach

Ach ja!

richtig

Gute Nacht
Nacht, die, <e
He!

du

Was?

Au weia!

Schule, die, -n

Lektion 1:

Komm, wlrjsnielen!
seite 107
kommen [\

wir

spielen

Was denn?

denn

Tischtennis (als Spiel)
Fangen (als Spiel)
wissen

ich weils

Wiirfeln (als Spiel)
oder

Schwarzer Peter (als Spiel)
Fufiball (als Spiel)

Au ja!

Seilspringen (als Spiel)
Basketball (als Spiel)
Verstecken (als Spiel)

\ /
~g37
/' \

Memory® (als Spiel)
Karten (als Spiel}

seite >z

nachsprechen '\
Ratespiel, das, -¢
Pantomime, die (Sg.)
Kind, das, -er

los

Laut, der, -¢
Buchstabe, dex; -n

Lektion 2:
Spiele

e e
Partnersuchspiel, das, -¢ ~ I
Seite .
Abziihlreim. der. ¢~ '\

Was kommi dann?

Du bist dran.

also

ich

haben

gewonnen

s0

Lektion 3:
Planetino
-

&Y
Seite /‘14,_
Kannstdu ...7” [\
Wer?
sein
du bist
ich bin

Seite .15
gut I\
Also gut.
jetzt
in
das
SO sein

=35
Seite 167
klein r\
Geschichie, die, -n
malen
falsch



-

Lektion 4:

Guten Tag —!Auf Wiedersehen
seite 177
Guten Tag \

Tag, der. -e

Tschiis

Auf Wiedersehen
Frau, die, -en

seite 187
machen /f \

ihr

ihr macht

da

Was macht ihr denn da?
diirfen

ich darf

mitspielen

Darf ich mitspielen?
klar

Ja, klar.

nichts

Wie?

bitte

Wie bitte?
langweilig

Wie langweilig.
Riitsel, das, -

Herr. der, -en
Clown, der, -5

Mail, die, -5
schicken

Stichwort, das. -e
Nummer, die, -n
Ldsung, die, -en
Sieger. der, -
Herzlichen Gliickwunsch!

Seite “}ls’
Comic, der; -s f A

Themenkreis Meine Familie

seite 217
ﬁmnhef che -n
Papa, der, -s
doch

nicht
dein/deine
Vater, der, =
michte-
mein/meine
Freund, der, -e
auch

Lektion 5:
Meine Mutter
Seite \22/
Mama, die, -s 2 IN
Mutter, die, =

und

Woher?

du kommst

aus

Na so was!
reinkommen

Wo?

sie

hier

da

Horgeschichre, die, -n

Seite D= 1ell

Ufo, das, -sf\
Computer, der, -
Antenne, die, -n

zeichnen

Lektion 6:

Meine Geschwister
N

Seite za

Geschwister, die (P1.) f\
Schwester, die, -n
super

aber

nett

bis /
seite ‘;\zsﬁ
dreizehn [\
vierzehn
fiinfzehn
sechzehn

Bruder, der, =

er

Lust, die (Sg.)
kein/e

keine Lust haben
Quatsch, der (Sg.)
So ein Quatsch!
er heilit

heiBen

doof

alt

weiler

M
Seite ZG.M

E-Mail, die, -5 f \
Na ja.

bald

bis bald

bei

Familie, die, -n

eeben
/94 -
J \

nur
einmal

aussehen

alles

echt

Shetland-Pony, das, -5

Lektion 7:
Mein Vater

seite “\2#’
schon f N
Sitzboogie, der, -5
siebzehn
achtzehn
neunzehn
Zwanzig

\/
Seite ~287
sochmal ~ 1\
Hund, der, -e
Katze, die, -n

Lektion 8:
Meine Freunde

\
Seite "29
Eltern, die (P1) /\
beste
Freundin. die. -nen
Baby, das, -s
etwas
von
mir
wir sind
zu Hause
Haus, das, “er
lieb
sehr
oft
erst
spielen gehen
lieber
noch
Jahr, das, -¢
zusanunen
schreiben

\
g
Seite 307

schauen /\

Schau mal.
Astronaut, dey, -en
interessant

schon

wohl
Fullballspielerin, die, -nen
komisch

Na so was!

basteln
Fingerpuppe, die, -n




\/
seite 317
fragen I\
sich vorstellen

Themenkreis Schule
~.\ -~

Seite /'535,_

Foto, das, -s I\

danke

Klasse, die, -n

Lehrerin, die, -nen

Was ist denn los?

O je!

schwer

Das geht so: ...

Lektion 9:

Meine Klasse
seite 347

im I\
Klassenzimmer, das, -
Tiir, die, -en
Schrank, der, =¢
Papierkorb, der, e
Tafel, die, -n
Waschbecken, das. -
Fenster. das, -

| Stuhl, der, ~¢
Tisch, der, -e

Seite ;\35::
| E-Mail, die,-s [\
Schiiler, der, -
Midchen, das, -

| Junge, der, -n

| Sportlehrer, der, -

| viel

| GruB, der, “e

Viele Griifle

Seite ;\56:_
Reim, der, -e” [\
Farbe, die, -n

1ot

rosa

griin

blau

gelb

lila

braun

grau

‘ weil

' schwarz

| nur

herkommen
Komm her!

Lektion 10:
Im Unterricht

Y
seite 317

Unterricht, der (Sg.) / \
heute
schreiben
lieber
malen
lesen
gern
rechnen
singen
turnen
basteln
tanzen
schlafen

Seite ;‘gfi
Dialog, dey; - '\
selbst

du mochtest
SpaB, der, “e
Spall machen
mit

Bildkarte, die, -n

Lektion 11:

Meine Schulsachen
N

Seite P

Schulsachen, die (PL) '\

Rap, der, -s
Blatt, das, “er
Block, der, ~e
Bleistift, der, -e
Schere, die, -n
Spitzer, der, -
Filzstift. der, -e
Fiiller, der, -
Farbstift, der, -e
Turnzeug, das (Sg.)
Tasche, die, -n
Radiergummi, der, -s
Rucksack, der, ¢
Malkasten, der, =
Miippchen. das. -
Pinsel, der, -
Kreide, die, -n
Heft, das, -e
Lineal, das, -e
Buch, das, “er
\/_
Seite 407
geben [\
Gib mir ...
das
bitte
den
| die

Seite .
Farbenwiirfelspiel, das, -e | \
nehmen

Seite :):zj_{
haben ~ [\
du hast

dann

leidtun

Tut mir leid!
dabeihaben
herausnehmen
iiberhaupt

Lektion 12:
Was mochtest du machen?

Seite 3T

Schulsachen, die (P1.) I\

verstecken

seite  _4a”

fernsehen / \

schade

Mir ist so langweilig.

vielleicht

ihr seid

sicher

Ja sicher. \/
!

— -
Seite 45\ -
Antwort, die, -en
antworten

Themenkrei\steine Sachen

Seite ~ar7
Sache, die, -n '\
Miitze, die, -n
sofort

hergeben

Hose, die, -n

Idee, die, -n

Na?

Lektion 13:
Kleidung \/

"43(
Seite I\

Kleidung, die (Sg.)
vor

Schaufenster; das, -
Schal, der, -s
Mantel, der, =
Pulli, der, -s

Rock, der, “¢
Tuch, das, “er
Kleid. das, -er
Hemd. das, -en
T-Shirt, das, -s



Bluse, die, -n
Jacke, die. -n
Handschuh. der, -e
Jeans, die (P1.)
Stiefel, der, -
Schuh, der, -e
finden

ganz

ganz nett
nachher
einkaufen
anziehen

Seite ~a9”

-~
Platzwechselspiel, das, -¢ = '\
Wie findest du ._.?
gar nicht
seite 507
toll "7\
Quartett (als Spiel)

Lektion 14:

Was ziehst du an?
\ }/

Seite =517

Schi fahren /\

gehen

Schihose, die, -n

anhaben

zumachen

aufsetzen

Ruhe, die (Sg.)

Lass mich in Ruhe.

Schi. der, -er

N/
Seite 827
auszichen [\
Brille, die. -n

\
— -
Seite 537

Du bist raus. [ \

Lektion 15:

Hanna und Heike
o, Y

Seite ,sak_

nach [\

Sport, der (Sg.)

weg

es

Seite
Kaufhaus. das, “er ~ '\
Spielsachen, die (Pl.)
Schreibwarenabteilung, die, -en
Euro, der, -

Stiick, das, -e

Geschichte, die, -n

\/

Seite 567
fertig [\
alles

Sieh mal!
Puppe. die. -n
Puppenkieid, dus, -er

siif

Lektion 16:

Herzlichen Gliickwunsch!
X

Seite .57

, —
Geburtstag, der, -e r\
yon

der
die
das -..\ 58}/
Seite s ! \“‘

Kimspiel, das, -e

Das weifi ich noch!
nachdenken

Sache, die. -n

bravo

heute

bekommen

Das macht nichis.
passen

dazu \/
Seite “IN
Wiirfelspiel, das, -¢
einmal

zweimal

viermal

dreimal

fiinfmal

Themenkreis

Spielen und so weiter
' seite P
und so weiter '\

Ball, der, =e

Igitt!

schmutzig
Computerspiel, das, -¢
Wie geht das?

Lektion 17:
Was ist denn los?

|‘ seite ;\62":

- So ein Mist! I\
ktnnen

| Das gibt’s doch nicht!

| zur

- Wiirfel, der, -
Warum?

|
\ /
~9%Z

X

N/
Seite ;‘63‘:
SMS, die, - '\
mit

Lektion 18:
So viele Sachen!
N
seite —~6a7
wiinschen ~ /\
Gameboy, der, -s
Teddybir, der, -en
CD-Player, der, -
Lastwagen, der. -
Drachen, der, -
MP3-Player, der, -
Schiff, das, -e
Spiel, das, -e
Fahrrad. das, “er
Springseil, das, -e
Skateboard, das, -s
Auto, das, -5
Flugzeug, das. -e
Handy, das, -s
Eisenbahn, die, -en
Puppe, die, -n
| Figur, die, -en
Inlineskates, die (P1.)
Karte, die, -n
Comic, der, -s
lieber
ztim

| sauber

| kaputt

| ganz

fliegen

Musik, die (Sg.)
héren

fahren

seite 677
wiirfeln /' \

Lektion 19;
Horen - spielen - singen
. N
Seite  —687
ein/e [\
 fiihlen
Fiill nm!j'
Seite ‘;\esf_
dick ~ /\
| lang
klein
groly



. diinn
| kurz
Das muss wohl so sein.

| seite =907

-~
Klopfspiel, das, -e |\
Buchstabenspiel, das. -e
gleich

| Lektion 20:
Was machst du gern?

A
seite 77

| los sein I\
natiirlich
dabei sein
Ach so.

Bett, das, -en

seite 77

" manchmal [\
laut
egal
sonst
Rock'n’Roll, der (Sg.)
Interview-Spiel. das, -e

Seite . oo
Hand, die, ~e I\
Hand hoch!
| ziihlen
Theater /
\ -~
Seite =757

Theater, das, -\
Konig, der, -e
Gespenst, das, -er
Ferson, die, -en
Schloss, das, =er
wunderbar
Platz, der, ~e
Leute, die (PL.)
wohnen
viel zu tun haben
immer
Stress, der (Sg.)
| am Abend
ruhen
Konigin, die, -nen
Mann, der, =er
. helfen
| Prinz, der, -en
" Prinzessin, die, -nen
Jeden Tag
- am Samstag
. Minister, der, -
" Rat, der (Sg.)
" auf einen Rat héiren

mit Rat und Tat
Diener, der; -

schnell

brauchen

Ruh'( Ruh{' ).} die (Sg.)

seite 767

reiten

Montag, der, -e

Reitlehrer, der, -

Dienstag, der, -e

Mittwoch, der, -e

Donnerstag, der, -¢

Freitag, der. -e

Samstag, der, -e

Sonntag, der, -e

e N
PRLeS

spiit I\

Wie spiit ist es?

Uhr, die, -en

aufstehen

Mittagessen, das, -

Kaffee, der (Sg.)

trinken

Abendessen, das, -

friihstiicken

Hausaufgabe. die, -n

treffen

arbeiten

ins Bett gehen

seite ;\m{_

ither I\

Bewohner, der; -

Mitternacly, die (Sg.)

schlagen

auf einmal

wieder

Zimmer, das, -

aufwachen

plonzlich

aufhéren

am néichsten Tag

sprechen

bedeuten

Geisterstunde, die, -n

neichis

unterivegs

bdse werden

einfach

Ecke, die, -n

warten

geistern

bleiben

verade

stellen

Zeiger, der, -

vorbei

sauer

fest

Krone, die, -n
verlassen

leise

Schlafzimmer: das, -
mitnehmen
néichster/néichstesinéichste
sitzen

Turm, der, —¢
hinaufsteigen
Turmzimmer, das, -
aufmachen
eigentlich

schlimm
ausschlafen
einverstanden sein

Sgite “--»7;'/

P —
- Schiaf, der (Sg.) 1\
! erwachen

N

| Seite 80

Szene, die, n, I\
selr wohl
Moment. der; -¢
Vogel, der, =

sagen
zuerst /
~81
Seite \
Zeit, die (Sg{
gemein
Das ist gemein.
miide N
P 827
. Seite /! \

Kostiim, das, -e
Material, das, -ien
Goldpapier, das (Sg.)
falten

Zacke, die, -n
ausschneiden
zusammenkleben
Kette, die, -n
Alufolie, die (Sg.)
Karton, der, -5
Streifen, der, -
zusammendrehen
Ring, der, -¢
ineinanderliingen
Kreis, der, -e
schneiden

Loch, das, ~er
Scheibe, die, -n
einwickeln
JSestmachen



Seite ;\az{i
Kulisse, die, -n '\
Korken, der, -
Stecknadel, die, -n
Zifferblatt, das, “er
anmalen

durch

stecken

Biihne, die, -n
zusammenstellen
Decke, die, -n
dariiberlegen
Kissen, das, -
Betidecke, die, -n
hineinlegen
aufhéiingen
Thronsaal, der (Sg.)
mehrere

Halbkreis, der, -e
aiifstellen

Seite ”;\ei:‘,’_
Theaterauffiihrung, die, -en | \
wechseln

umbauen

Umbau, der; -ten

iiben

Biihnenarbeiter, der; -

Strophe, sie, -n

Rolle, die, -n

Feste im Jahr
\/

Seite P
Fest, das, -e I\
St. Martin, der (Sg.)
Laterne, die, -n

dort

oben

leuchten

Stern, der; -e

unten

Hahn, der, =e

kréihen

midauen

Martinsmann, der (Sg.)
voranziehen

Licht, das, -er
ausgehen

Seite 86~

rund “IN
Kiiseschachtel, die, -n
Kartondeckel, der, -
Transparentpapier, das (Sg.)
Teeliche, das, -er

Kerze. die, -n

Stock, der, =e
Holz, das, =er
Nagel, der, =
Draht, der, =e
Deckel, der; -
Kartonstreifen, der, -
Buden, der, =
kleben
ankleben
Papier, das, -e
bunt
esthleben
f N =
Seite P .
Nikolaus, der (Sg.) '\
Stube, die, -n
Bub, der, -en
erschrecken
Rute, die, -n
stecken lassen
bringen
[iir uns
Piippchen, das, -
essen
Siippchen, das, -
Nuss, die, “e
springen lassen
danken
Apfel, der, =
Zahnstocher; der, -
Walnuss, die, <e
Watte, die (Sg.)
Gesicht, das, -er
Bart, der. e
spitz
Hut, der, —¢
N
seite 887
Advent, der (Sg.)” '\
Weihnachten, das (Sg.)
Adventskalender, der, -
Dezember, der (Sg.)
Jeder/es/e
Kalender, der; -
leer
Streichholzschachtel, die, -n
Band, das, “er
bekleben
Schachtel, die, -n
bemalen
Schokolade, die (Sg.)
Keks, der, -e
AL
Seite ,"89.__
Temnenbaum, der, e~ |\
griinen

Sommerzeit, die (Sg.)
Winter, der (Sg.)

wenn
schneien
Weihnachtsstern, der, -e
Quadrat, das, -e
cm (Zentimeter, der, -)
Kreuz, das, -e
Diagonale, die, -n
einzeichnen
Kreuzlinie, die. -n
Heilfre. die, -n
einschneiden
eirrollen
weiter/es/e
gedrelt
\/
seite ~907
Weihnachiskarte, die, -n '\
Rand, der, “er
verzieren
aufkleben
Innenseite, die, -n
Frohe Weilinachien
Jfreuen (sich)
welcher/es/e
Jubel, der (Sg.)
Leben, das (Sg.)
unser/unsere
wach
Weihnachtstag, der, -e

Seite >l
Karneval, der (Sg.) '\
Fasching, der (5g.)
feiern

Maske, die, -n
Fappteller. der, -

Wolle, die (Sg.)

Gumni, der, -5
aufmalen

Haar, das, -e

Auge, das, -n

Nase, die, -n

Seite, die, -n

\Y
Seite i
Ostern, das (Sg.)~ /' \
suchen

Osterei, das, -er
Osterhase, der, -n
ausblasen

Ei, das, -er
Hasengesicht, das, -er
Ohr, das, -en

als

Hals, der, =e
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S. Hofschlaeger/ pixelio.de, © Jan Greune/ LOOk-foto, © Peer Koop

Seitenrand © Verena N./ pixelio.de; Nikolaus © Christine Unangst

Seitenrand © Edith Ochs/ pixelio.de; oben © ingo 132/ pixelio.de; unten: © Maria Bosin/ pixelio.de
Weihnachtsbaum © Lea-Sophie Bischoff

Teddy © Oliver Weber/ pixelio.de, Weihnachtsbaum © Lea-Sophie Bischoff

Seitenrand © S. Hofschlaeger/ pixelio.de; oben links und unten © Hiltrud Rogmans;
oben rechis © Paul-R. Irrgang/ pixelio.de

Seitenrand © Eva Pilz/ pixelio.de;
rechts oben nach links unten: © Sveta/ pixelio.de, © Rainer Sturm/ pixelio.de,
© Gerd Altmann/ pixelio.de, © Karin Jahne/ pixelio.de

S.5 Foto D-G; S. 6 Foto 1-5,7,8; S. 7, S. 48/49; S. 54; S. 55 Schreibwaren und Geld;
S. 63 Handy; S. 68; S. 75; 5. 85 unten

Fotos 5. 37, S. 39 unten rechts, S. 53; S. 80-84 © Felix Kroschewski, Purtlhof
Alle weiteren Fotos © Alexander Keller, Miinchen

Wir danken den Schiilerinnen und Schiilern der Grundschule Weling und der Hauptschule Dachau-Siid
fir die gute Zusammenarbeit bei den Fotoaufnahmen.

Wir haben uns bemiiht, alle Inhaber von Bild- und Textrechten ausfindig zu machen.
Sollten Rechteinhaber hier nicht aufgefiihrt sein, so ist der Verlag fiir entsprechende Hinweise dankbar.
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fx\' Planetino
™

orientiert sich am Gemeinsamen Europaischen Referenzrahmen
und fihrt in drei Banden zur Niveaustufe A1

® st iibersichtlich und transparent aufgebaut:
Jeder Band enthait 20 kurze und iiberschaubare Lektionen in funf Modulen

® st ein didaktisch durchdachtes und in der Praxis erprobtes
Lehrwerk fiir die Primarstufe

® geht in Themenwahl und Sprache auf die Bediirfnisse und
Erfahrungswelt der Kinder ein

® fordert mit Gruppenspielen, Partneriibungen, Liedern, Reimen
und Bewegungsspielen das ,Lernen mit allen Sinnen”

® realisiert den Portfolio-Gedanken und uisterstiitzt
autonomes Lernen

® integriert Ausspracheiibungen von Anfang an
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